
สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ กรุงเทพฯ ๑๐๓๐๐

มิถุนายน ๒๕๖๙

เร่ือง ประกาศผลการพิจารณาคัดเลือกผลงานที่มีผลการปฏิบัติที่เปีนเลิศ (Best Practice) โครงการบริหาร 
จัดการเพื่อการพัฒนา ส่งเสริม สนับสนุน และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลผ่าน 
แพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙

เรียน ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาทุกเขต

อ้างถึง หนังสือสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ด่วนท่ีสุด ท่ี ศธ ๐๔๐๐๕/ว๖๕๘๘ 
ลงวันท่ี ๒๒ เมษายน ๒๕๖๙

ส่ิงท่ีส่งมาด้วย ประกาศสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เร่ือง ผลการคัดเลือกผลงานท่ีมีผลการปฏิบัติ 
ท่ีเ'ปีนเลิศ (Best Practice) จำนวน ๑ ขุด

ตามหนังสือที่อ้างถึงสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้ประกาศหลักเกณฑ์ 
การพิจารณาผลงานที่มีผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) โครงการบริหารจัดการเพ่ือการพัฒนา ส่งเสริม 
สนับสนุน และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ และเล่ือนกำหนดการส่งผลงานท่ีมีผลการปฏิบัติ 
ท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) ภายในวันอังคารท่ี ๑๖ มิถุนายน ๒๕๖๙ เวลา ๒๔.๐๐ น. ความละเอียดแจ้งแล้ว นั้น

ในการนี้สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานโดยคณะกรรมการพิจารณาคัดเลือก 
ผลงานทีมีผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) ได้พิจารณาคัดเลือกผลงานทีมีผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ 
(Best Practice) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ เสร็จสิ้นแล้ว จึงขอแจ้งผลการพิจารณาคัดเลือกผลงานที,มี 
ผลการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ รายละเอียดตามส่ิงท่ีส่งมาด้วย

จึงเรียนมาเพ่ือทราบ
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สำนักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน 
โทร. ๐ ๒๒๘๘ ๕๗๑๘ — ๒๐



ประกาศสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
เร่ือง ผลการคัดเลีอกผลงานที่มีผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
โครงการบริหารจัดการเพื่อการพัฒนา ส่งเสริม สนับสนุน และขับเคลื่อน 

การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีติจิทัลผ่านแพลดฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีติจิทัล 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙

ตามที่สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ประกาศหลักเกณฑ์การพิจารณาผลงาน 
ที่มีผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) โครงการบริหารจัดการเพื่อการพัฒนา ส่งเสริม สนับสนุน และ 
ขับเคล่ือนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านแพลดฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ และเลื่อนกำหนดการส่งผลงานที่มีผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ 
(Best Practice) ภายในวันอังคารท่ี ๑๖ มิถุนายน ๒๕๖๙ เวลา ๒๔.๐๐ น. นั้น

บัดนี้ คณะกรรมการพิจารณาดัดเลือกผลงานที่มีผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
ระดับสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ ได้พิจารณาคัดเลือก 
ผลงานท้ัง ๕ ประเภท เรียบร้อยแล้ว สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงประกาศผลการคัดเลือก 
ผลงานที่มีผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) โครงการบริหารจัดการเพื่อการพัฒนา ส่งเสริม สนับสนุน 
และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด ้วยเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัล 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙ ตามรายข่ือแนบท้ายประกาศ โดยผลการพิจารณา 
เรียงตามลำดับตัวอักษร
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เอกสารแนบท้าย ประกาศสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
เร่ือง ผลการคัดเลือกผลงานที่มีผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)

โครงการบริหารจัดการเพื่อการพัฒนา ส่งเสริม สนับสนุน และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ 
ด้วยเทคโนโลยีติจิทัลผ่านแพลดฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิท้ล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน

ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๙

ประ๓ ทท่ี ๑ ผู้สร้างล่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 
๑.๑ รางวัลชนะเลิศ

ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ชื่อผลงาน

๑ นายคุภเลิศ ท่าม่วง โรงเรียนบ้านโล๊ะป่าห้า สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

เชียงราย เขต ๑

แอ่วเจียงฮายสไตล์ Coding พิชิต PISA ไปกับ Codey

๑.๒ ระดับยอดเยี่ยม
ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ชื่อผลงาน

๑ นางสาวกมลชนก โฉมยงล์ โรงเรียนบ้านโคกพนมดี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

ปราจีนบุรี เฃต ๑

“ภารกิจพิชิตจักรวาล AI” ะ การพัฒนาทักษะการใช้ปีญญาประดิษฐ์อย่างมี 

จริยธรรมของผู้เรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเกมเป็นฐาน (Game-Based 

Learning) โดยใช้ ADDIE-ETHICS Model สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

โรงเรียนบ้านโคกพนมดี

๒ นายกสานณพ ยอดกุล โรงเรียนบ้านกระเต็ล สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

ศรีสะเกษ เขต ๒

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน “นักสืบข่าวลวง” เพื่อส่งเสริมทักษะการรู้เท่าพันสื่อ 

ยุคปีญญาประดิษฐ์ ชองนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๓ นางสาวกิตติยา ไกรนรา โรงเรียนอนุบาลพังงา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

พังงา

การพัฒนาสื่อแอนิเมชัน 3D ผสานเทคโนโลยีปีญญาประดิษฐ์ (AI) เร่ือง “๓ ขุนเขา 

แห่งพังงา สานใจรักษ์ถิ่น” ร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบหมุนเวียนฐาน 

(Station Rotation) เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น สำหรับนักเรียน 

เนประฅ!!

ลำดับ ๔ นายกีรติ.



- ๒ -

ลำดับ ข่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ขื่อผลงาน

(รี̂ นายกีรติ ล่ําลือ โรงเรียนบ้านโนนสวรรค์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

หนองคาย เขต ๒

การพัฒนาขุดสื่อแอนิเมขันติจิทัล '‘มนต์เสน่ห์ ๔ นาคา” ศรัทธาแห่งเมืองหนองคาย 

ผ่านระบบคลังส่ือติจิทัล OBEC Content Center เพ่ือส่งเสรีมการจัดการเรียนรู้เซิงรุก 

(Active Learning) โดย'ไข้กระบวนการเรียนรู้ ๕ ขั้นตอน (CO-5STEPs) ในการสืบค้น 

ความเป็นมาของท้องถิ่น รายวิชาประวัติศาสตร์ สำหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔

๕ นางสาวขญานิศ ไชยมงคล โรงเรียนไทยรัฐวิทยา ๔๓ (บ้านคลองเขต) สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

ระยอง เขต ๒

สื่อมัลติมีเติย “Legend of Rayong” เพ่ือพัฒนา ความฉลาดรู้ค้านการอ่าน สำหรับ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๒

๖ นางสาวชมพูนุช กล่ันสว่าง โรงเรียนบ้านไชยราช สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

ประจวบคีรีขันธ์ เขต ๑

การพัฒนานวัตกรรมสื่อติจิทัล “MISSION MATH ตะลุยเมืองประจวบๆ” บนระบบ 

OBEC Content Center ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es)

ร่วมกับการใช้เกมเป็นฐาน (GBL) เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ไจทย์ปิญหาทศนิยม 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖/๑ โรงเรียนบ้านไชยราช

๗ นางสาวทัศนีย์ จันทรเทพ โรงเรียนอนุบาลจันทบุรี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

จันทบุรี เขต ๑

การพัฒนาเกมติจิทัลเพื่อการเรียนรู้ “Math Lotto” เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ 

ป็ญหาการบวก ลบ คูณ หาร ในวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 

โรงเรียนอนุบาลจันทบุรี

๘ นางสาวนูรียะฮ์ เจะมะ โรงเรียนจันทร์ประภัสสรอนุสรณ์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ยะลา

Interactive E-book เร่ือง "ภารกิจค้นหาความจริง ะ ปริศนาแห่งอุโมงค์ป็ยะมิตร” 

เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ตามวิธีการทางประวัติศาสตร์ รายวิชาประวัติศาสตร์

๙ นางสาวบุณย์ปริตตา

อธิพัฒน่บวรกุล

โรงเรียนสงวนหญิง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สุพรรณบุรี

การพัฒนา Micro-Learning เรื่องระบบสมองกลฝ็งตัวและกระบวนการ STEM 

บูรณาการกับวิธีการสอนโดยใช้ป็ญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning: PBL) 

เพ่ือสร้างความสามารถใบการออกแบบนวัตกรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๔

๑๐ นายพงศธร ไชยพร โรงเรียนบ้านกุดฉิม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

หนองบัวสำภู เขต ๑

การพัฒนาสื่อมัลติมืเติยปฎิสัมพันธ์รูปแบบเกม ’'อัศวินพิชิตเมืองไวยากรณ์ ะ Knight 

Quest Parts of Speech Adventure" เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เร่ือง 

Parts of Speech สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖

๑๑ นางสาวพชรวรรณ กันยะมี โรงเรียนบ้านนาใหม่ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา 

แพร่ เขต ๒

Hera^etestives:'ca^^3 the Thief! (อีโร่นักสืบ : ภารกิจจับโจร): เกมพัฒนา 

ทักษะณ*รับรรยายล?1**ณะ/รยนอก,ของบุคคล (Describing People's Physical 

fA p p p ^ p ce ^  v i i*  \  A

เ ^ ? . ลำดับ ๑๒ นางสาวพรอุมา...



- ๓ -

ลำดับ ซ่ือ -  สกล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน

๑๒ นางสาวพรอุมา จิตดัง โรงเรียนจิกดู่วิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

อุบลราชธานี อำนาจเจริญ

การพัฒนาส่ึอวิดีทัศน์ส่งเสรีมทักษะการสร้างสรรค์และจริยธรรมทางเทคโนโลยี 

(Digital Ethics) เร่ือง การออกแบบด้วย AI สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑

ร)๓ นางสาวคิริพร เกตุพงษ์ โรงเรียนบ้านหนองตากล้า สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กำแพงเพชร เขต ๑

อัจฉริยะวิทย์ พิชิตด่านร่างกาย ะ ส่ือเกมมัลดีมีเดียเพ่ือการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ 

เร่ือง ระบบย่อยอาหาร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๖

(ร) (ริ̂ นายสัตยา ทองอ่อน โรงเรียนบ้านบ่อผุด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต ๑

การพัฒนาชุดส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล “เกมตะลุยสงครามบล็อกคำส่ัง Micro bit 

ในดินแดนหฤโหด” รายวิชาวิทยาการคำนวณ เร่ือง การเขียนโปรแกรมตรวจวัด 

อุณหภูมิในห้องเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที, ๖

(ร)(X. นายสุริยา เชียงแสน โรงเรียบบ้านดอนต้ิว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครพนม เชต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล “ผจญภัยใบอาณาจักรคณิตศาสตร์: ภารกิจพิชิต 

ปริศนาการคูณ ในรายวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการคูณ ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๒”

๑๖ นายหิรัณย์ นรมาศ โรงเรียนบ้านยางใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราชธานี เขต ๕

การพัฒนาแบบผึเกทักษะการขับร้องโดยใช้สระพ้ืนฐาน “อา เออี โออ ู” สำหรับ 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โรงเรียนบ้านยางใหญ่

๑๗ นางสาวอวยพร วิจักษณิภาณุสิน โรงเรียนบ้านห้วยไคร้ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุโขทัย เขต ๒

Sukhothai Flip English ห้องเรียนกลับต้านภาษาอังกฤษบนพอร์ทัลการเรียนรู้ 

ห้องถ่ิน “Sukhothai Dawn of Happiness” บนระบบคลังสื่อ OBEC Content 

Center

(ร)G& นายอัศวิน จุลมูล โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาภาคใต้ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

นครศรีธรรมราช

การพัฒนาแพลตฟอร์มประเมินและผึเกทักษะการเขียนโปรแกรมอัตโนมัติขับเคล่ือน 

ด้วยปีญญาประดิษฐ์ เพ่ือส่งเสรีมทักษะการแก้ปัญหาเชิงตรรกะและการคิดเชิง 

คำนวณชองนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ (Al-Powered Coding Coach: APCC)

๑๙ นายอาทิตย์ แก้วสว่าง โรงเรียนบ้านท่าสวรรค์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เขต ๑

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล “ห้องเรียนภารกิจพิชิตสนุก : JURASSIC LAB 

ย้อนเวลาส่ารหัสยีนไดโนเสาร์ ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง การถ่ายทอดลักษณะ 

ทางพันธุกรรม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓”

๑.๓ ระดับทอง
ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด

๑ นางสาวกัญญาพัชร เพชรเกิด โรงเรียนบ้านวังบาล สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา f 

เพชรบรณิ เขต ๒ /

ซ่ือผลงาน

iency Journey”

ลำดับ ๒ นายกิตติวัฒน...
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๒ นายกิตติวัฒน์ ดิษฐประเสริฐ โรงเรียนศรัทธาสมุทร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

สมุทรสาคร สมุทรสงคราม

BIOLOGY UNBLOCKED #เพราะชีววิทยามันปลดล็อคได้

๓ นางสาวจตุพร โพธ,ช่วย โรงเรียนธรรมศาสตร์คลองหลวง 

วิทยาคม

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ปทุมธานี

การพัฒนาขุดเกมบทเรียนสำเร็จรูปส่ือมัลติมีเดียเซิงโต้ตอบ เพ่ือส่งเสริมทักษะ 

การส่ือสารภาษาญ่ีปุบในชีวิตประจำวับผ่านอาหารท้องถ่ินและสถานที่กินเท่ียว 

ในจังหวัดปทุมธานี

(ร1 บางสาวจิตติมา รุ้งกฤตผล โรงเรียนสาริกา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครนายก

การพัฒนาสื่อนวัตกรรมดิจิทัล “เกมปริศนาเวทมนตร์มาตรา แม่ ก กา”

ผ่านแพลตฟอร์ม OBEC Content Center เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ้ีทางการเรียน 

วิซาภาษาไทย สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑

๕ นางสาวจุฑามณี ทิพย์โสตนัยนา โรงเรียนบ้านไร่ต้นลำโรง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครปฐม เขต ๑

แพลตฟอร์มการเรียนรู้ดิจิทัลเซิงเกม (Game-Based Digital Learning Platform) 

เร่ือง Cyber Adventure: ภารกิจพิซิตโลกออนไลน์ เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ด้าน 

เทคโนโลยี สำหรับนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕

๖ นางสาวจุฑามาศ นัวเขียว โรงเรียนบ้านหาดจิก สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ระนอง

นวัตกรรมดิจิทัล “ล่าใจความ ตาม One Piece” ยกระดับผลสัมฤทธ้ีการอ่าน 

จับใจความสำคัญ ด้วยกระบวนการ SQ5R

๗ นายซัซขัย สุวรรณเทพ โรงเรียนวัดหุบกระทิง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ราชบุรี เขต ๒

เกมการศึกษา “Go Algo! อัลกอริทิมไม่ยาก ถ้ารู้จักคิดเปีนลำดับ”

๘ นายขาณุวัฒน์ ปานแจ้ง โรงเรียนบ้านหนองจิกตีนเนิน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุโขทัย เขต ๑

การส่งเสริมสมรรถนะด้านการอ่านและเขียนตามกรอบการประเมินมาตรฐานสากล 

PISA โดยการใช้วรรณคดีไทยเปีนฐานในรูปแบบ Web Application AI สำหรับ 

นักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓

๙ นางสาวซาบารีลลา ยุโซะ โรงเรียนบ้านสวรรค สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สงขลา เขต ๓

บวัตกรรมการเรียนรู้เกมผจญภัยส่าคำศัพท์อาชีพ Adventure Jobs Hunter

๑๐ บางสาวฐิติรัตน์ เจริญสวัสด้ี โรงเรียนรัตนบุรี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

สุรินทร์

การพัฒนานวัตกรรมเกม “Pinyin Learning Adventure with Starfish” เร่ือง b 

p m f>^«ฒ ร ์ร fltouฤษะการฟ้งและการออกเสียงทินอินภาษาจีน สำหรับนักเรียน 

ขุ ม̂ธยมุแศพชี)พ่ี«^๓ \

ลำดับ ๑๑ นางสาวตรีทิพพา...
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ร)(ร) นางสาวตรีทิพพา แก้วหานาม โรงเรียบพิทยาลงกรณีพิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมดีกษา 

กรุงเทพมหานคร เขต ๑

นิเวศการเรียนรู้ดีจิทัล รายวิขาป็ญญาประดิษฐ์ สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษา 

ตอนต้น บนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center

๑๒ ว่าที'ร้อยตรี เตชสิทธ้ี ทิวาวงษ์ โรงเรียบวัดทองหลาง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุทัยธานี เขต ๒

ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้วิขาคณิตศาสตร์ เร่ือง ค่าประมาณ 

ใกล้เคียงจำนวนเต็มต่างๆ ข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔

๑๓ นายธนพล ศรีโยธ โรงเรียบนาโกวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาฬสินธุ้ เขต ๑

การพัฒนาส่ือการเรียนรู้เกมดีจิทัล “ผจญภัยดิบแดนไดโนเสาร์ : ภารกิจพิชิต DINO” 

เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ร:

ผ่านแพลตฟอร์ม Zep quiz

๑ (X . นางสาวธนาภา ผดุงทรง โรงเรียนอุดมพัฒน์ทิเนีคขาอุปถัมภ์ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๔

การพัฒนาบทเรียนดิจิทัล เร่ือง Comic Creator สร้างสรรค์การ์ตูนช่อง บ้องสิทธ้ี 

ดีจิทัล รายวิชาวิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียบข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ บนระบบ 

OBEC Content Center

(ร)(ร! นางสาวธิดาวรรณ บาเน็ง โรงเรียนบ้านสะเอะ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ยะลา เขต ๑

การพัฒนาส่ือนีทาบดิจิทัล เร่ือง อาขาเด็กดี นำความรู้สู่มาตราแม่ ก กา ร่วมกับเกม 

แบบทดสอบ เพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านสะกดคำมาตราแม่ ก กา สำหรับนักเรียบขั้น 

ประถมศึกษาปีท่ี ๑

๑๖ บางสาวธิติกานต์ ดีกล,อม โรงเรียนไทยรัฐวิทยา ๑๐๒ 

(บ้านเกาะเต่า)

สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตรัง เขต ๒

นวัตกรรมส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือพัฒนาความรู้ความเข้าใจเก่ียวภับขนบธรรมเนียม 

ประเพณีและวัฒนธรรมไทย

๑๗ บางสาวนรีกานต์ วรกุลวัฒนา โรงเรียนบ้านกำแพงเพชร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สงขลา เขต ๒

การพัฒนาส่ือการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง สายลับ Digital Hero: เขียนโค้ดพิชิตข่าวลวง 

ในขุมขบ ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้ 5E บูรณาการร่วมกับ BAM-AI Model 

สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖ โรงเรียนบ้านกำแพงเพชร บนระบบคลังสื่อ 

เทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center

(ร)d นายบันหชัย วิสมิตตบันท์ โรงเรียนบ้านนาสาร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสุ 

ราษฎร์ธานี ขุมพร

การพัฒนาเกมการเรียนรู้ “นาสารอเมช่ิง! คดีลึกลับสามเหล่ียมพีทาโกรัส” โดยไข้ 

ADDIE Model เพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก รายวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 

ทฤษ^ฟพ้ืพทาโกรัส สาหรีรเ3รู้กเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒

ลำดับ ๑๙ นางสาวนาเดีย..
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๑๙ นางสาวบาเดีย สนับแน่น โรงเรียนอนุบาลเพชรบุรี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประกมคีกษา 

เพชรบุรี เขต ๑

สองเกลอตะลุยเมืองเพชร : บวัตกรรมส่ือดีจิทัลนิทานคำกลอนบูรณาการท้องถิ่น 

เพ่ือพัฒนา ทักษะการอ่าน-เขียนคำควบกล้ําและอักษรนำ สำหรับนักเรียบข้ัน 

ประถมศึกษาปีท่ี ๔

๒๐ นางสาวน้ําฝน สีทา โรงเรียนบ้านโคกยาง(บุญรอด-บอนอุทิศ) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรินทร์ เขต ๑

การสร้างและพัฒนาส่ือชุดกิจกรรมมัลติมืเดียแบบเกมมืพิเคข้ัน “ภารกิจ พิชิต ห.ร.ม. 

และค.ร.น.’’ วิชาคณ์ตศาสตร์ ขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖

๒๑ นางบูรอีชะห์ หลังชาย โรงเรียนบ้านป้าฝาง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สตูล

การพัฒนาส่ือดีจิทัลรูปแบบ Gamification ชุด “CVC Phonics World: การผจญ 

ภัยในโลกแห่งเสียงสะกดคำ (Short Vowel Sounds)” ด้วยกระบวนการ ADDIE 

Model เพ่ือยกระดับทักษะการอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ (Phonics) สำหรับ 

นักเรียบข้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๓ บนแพลตฟอร์ม OBEC Content Center

๒๒ นางสาวบูรีดา หลังเกตุ โรงเรียนบ้านลุโบิะบาดู สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นราธิวาส เขต ๑

COLORVILLE MODEL : การพัฒนาส่ือการ์ตูนนิทาน 3D เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 

เชิงสร้างสรรค์ รายวิชาศิลปะ เร่ือง สี ผ่านแพลตฟอร์ม OBEC Content Center 

สำหรับนักเรียบข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖

๒๓ บางสาวปฐมาวดี นิยาทองหลาง โรงเรียบจักราชราษฎร์สามัคคี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต ๒

“My Feelings Adventure Game”: นวัตกรรมส่ือดีอิทัลเกมสถานการณ์จำลอง 

แบบปฎิสัมพันธ์เพื่อยกระดับสมรรถนะการส่ือสารภาษาอังกฤษ และการรู้เท่าทัน 

อารมณ์ (Emotional Literacy) สำหรับผู้เรียนระดับประถมศึกษาปีท่ี ๖

๒๔ บางสาวปณิศพา ไฮนซ์ โรงเรียบเมยวดีพิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ร้อยเอ็ด

Dynamic 3D Simulation: ถอดรหัสปริมาตรปริซึมด้วย GPAS 5 Steps

๒๔ นางสาวปนัดดา ซาวระนอง โรงเรียนบ้านยางหัวลม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพชรบูรณ์ เขต ๑

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล หนังสืออีเล็กทรอนิกส์ (E-book) “ตะลุยโลก 

เปอร์เซ็นต์ กับผู้จัดการร้านค้าวัยจิ๋ว” ร่วมกับเกมการเรียนรู้ “ตะลุยโลกเปอร์เซ็นต์” 

เร่ือง ร้อยละ ขั้นประถมศึกษา1ปีท่ี ๔

๒๖ บายปริญญา บัวเสถียร โรงเรียนอนุบาลปะทิว 

(บางสบพิพิธราษฎร์บำรุง)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชุมพร เขต ๑

บอร์ดเกม “ตะลุยแดนวรรณคดีไทย” สื่อการเรียบรู้เกมกระดานอินเตอร์แอคทิฟ 

ออนไล^#rreractiS7e*Vearning MediaXพ่ือส่งเสริมการเรียบรู้รายวิชาภาษาไทย 

รร/บ"ช้ันใ]รVnflftrn*^เท่ี ๖\

ลำดับ ๒๗ นางสาวปีญญาพร...

<^ ! แ ท ^
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๒๗ นางสาวปีญญาพร เชิดแสง โรงเรียนอนุบาลวัดสระเกษ 

(หลวงพ่อโต๊ะอุปถัมภ์)

สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อ่างทอง

“PERCENT TYCOON” ขุดนวัตกรรมเกมบริหารธุรกิจพิชิตภารกิจร้อยละ 

ด้วยเทคโนโลยี AI เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปีญหา ร้อยละ ของนักเรียนข้ัน 

ประถมศึกษาปีท่ี ๖

๒๘ นางสาวปียซาติ มอญขาม โรงเรียนบ้านโจด สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอบแก่น เซต ๒

การพัฒนา?เอบอร์ดเกม “เส้นทางคุณธรรม ๔ ดาว” สำหรับการจัดการเรียบรู้โดยใซ้ 

เกมเป็นฐาน (GBL: Game - Based Learning) เพ่ือพัฒนาคุณธรรมอัตลักษณ์ ๕ 

ประการ ตามโครงการโรงเรียนคุณธรรม สพฐ.

๒๙ นางสาวพรพรรณ เสาร์คำเมืองดี โรงเรียบบ้านร่องคำ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พะเยา เขต ๑

ปริมาตรและความจุ รายวิซาคณิตศาสตร์เพ่ือยกระดับผลลัมฤทธ้ีทางการเรียนและ 

ส่งเสริมทัศนคติท่ีมุ่งมนุษย์เป็นศูนย์กลาเของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖ 

บนระบบ OBEC CONTENT CENTER

๓๐ นางสาวพรคิริ พานาเรียง โรงเรียนประซาอุปถัมภ์ สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นนทบุรี เซต ๑

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล “super Healthy รีโร,จ๋ิว พิทักษ์ร่างกาย อวัยวะต่าง  ๆ

ของร่างกายและการดูแลรักษาอวัยวะต่างๆอย่างถูกวิธี” ของนักเรียนข้ัน 

ประถมศึกษาปีที่ ๑

๓๑ นางพีรดา มาริณี โรงเรียนกุดดู่พิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

เลย หนองบัวลำภู

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยี เกม ZEP QUIZ ะ ผจญภัยโลกตัวแปรและข้อมูล

๓๒ นายไพฑูรย์ ทองพัฒน์ โรงเรียนหงษ์หยกบำรุง สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ภูเก็ต

การพัฒนานวัตกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างพลเมืองดีจิทัลรู้เท่าทันภัย 

ไซเบอร์ สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ โดยบูรณาการ SWASDE Model 

ร่วมกับ Metaverse Classroom โดยใข้ระบบคลังส่ือ OBEC Content Center 

ในรายวิซาวิทยาการคำนวณ

๓๓ นายภัทรดนัย พลสูงเนิบ โรงเรียนขุมซนบ้านโคกสวาย สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราซสีมา เขต ๕

นักคิดพิชิตตรรกะ

ลำดับ ๓๔ นางสาวมัลลิกา...
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๓๔ นางสาวมัลลิกา กันหา โรงเรียบเพชรพิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึก*ท 

เพชรบูรณ์

การพัฒนาบทเรียนออนไลนีร่วมกับปิญญาประดิษฐ์ (AI) บนระบบ OBEC Content 

Center เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียบรู้เชิงรุก (Active Learning) โดยใช้รูปแบบ 

การจัดการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) หน่วยการเรียนรู้ที่ ๑ เร่ือง แนวคิด 

เชิงคำนวณ รายวิชาวิทยาการคำนวณ ๒ รหัสวิชา ว๒๒๑๐๓ สำหรับนักเรียนช้ัน 

มัธยมศึกษาปีท่ี ๒

๓๔ ว่าท่ีร้อยตรีหญิง เมทิน  
พัฌนบุสืนธุ

โรงเรียนบ้านคาวีทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ราชบุรี

การพัฒนาทักษะการเรียบไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ เร่ือง Question tags ของ 

นักเรียน ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ โรงเรียบบ้านคาวิทยา โดยใช้เกมการศึกษา เกม 

Cookie Run: Tags Breakout ในรูปแบบเกมออบไลน์

๓๖ นายยุทธพงษ์ แสนลุน โรงเรียบโคกคอนวีทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

หนองคาย

การพัฒนาสื่อนวัตกรรมห้องเรียบเสมือนจริง (Metaverse) เร่ืองฟ้อนเอ่ํน'ขวัญ 

ร่วมกับรูปแบบการจัดการเรียบรู้ทักษะปฎิบ้ตชองเดวีส์ สำหรับนักเรียบช้ัน 

มัธยมศึกษาปีท่ี ๒

๓๗ นางสาวลลิตา ซัยภิบาล โรงเรียนบ้านหนองขุ่นเหล่าหลักวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๑

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลเชิงปฎิสัมพันธ์ “The Master Journey” โดยบูรณา 

การเทคนิคเกมมืพิเคขันร่วมกับบ้ญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ เพ่ือพัฒนาทักษะ 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

๓๘ นายวชิรวิทย์ เอ่ียมวิลัย โรงเรียบวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราช 

วิทยาลัย ลพบุรี

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ลพบุรี

ชุดส่ือกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางการคิดอย่างมืวิจารณญาณ เพ่ือบ้องกับตัวจาก 

ศาสตร์มืดในโลกดิจิทัล “เส้นทางสู่พลเมืองดิจิทัล”

๓๙ นางสาววีดา สาแลนม โรงเรียบบ้านแขยง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นราธิวาส เขต ๒

การพัฒนาเอกสารประกอบการสอน เร่ือง School Subjects โดยใช้กระบวนการ 

จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้คำศัพท์และ 

โครงสร้างประโยคภาษาอังกฤษ สำหรับนักเรียบช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ โรงเรียน 

บ้านแขยง

๔๐ บายศรายุธ หัวนา โรงเรียบบ้านธาตุ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขัยภมื เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล “ภารกิจกู้อาณาจักรหิน” เร่ือง หินและวัฎจักรหิน 

รายวิชารพราคาสิต.a ส !*^ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖

ลำดับ ๔๑ นางสาวศรีสุภา...
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๔ร) นางสาวศรีสุภา เทศขำ โรงเรียนเรืองวิทย์พิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

กำแพงเพชร

การพัฒนาส่ือการเรียบรู้ด้วยเทคโนโลยีป้ญญาประดิษฐ์ เร่ือง “Mala Shop 

Simulator เกมจำลองร้านหม่าล่า” สำหรับใข้ประกอบการจัดการเรียนรู้รายวิขา 

สนทนาภาษาจีน

๔๒ นางสาวศศิธร ปิกกาโล โรงเรียบบรบือวิทยาคาร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

มหาสารคาม

พันธุกรรมมหัศจรรย์ รหัสลับสร้างสัตว์เวทมนตร์ (The Enchanted Genes: The 

Secret Code of Magical Creatures)

๔๓ บางสาวศศิเนตร คำจุ้ย โรงเรียบทองผาภูมิวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

กาญจนบุรี

การพัฒนาส่ือนวัตกรรมบทเรียบออนไลน์ Mission WH: Galactic Adventure 

ผจญภัยกาแล็กซีแห่ง Wh-Questions ร่วมกับกระบวนการจัดการเรียนรู้เขิงรุก 

Active Learning โดยผ่าบนวัตกรรม CHANGE Model รายวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง 

Wh-Questions ข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓

๔๔ นางสาวคิรีนทร์วรรณ พันธ์วงค์ โรงเรียนดอกคำใต้วิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

พะเยา

การพัฒนาแบบผึเกทักษะการอ่านเชิงวิเคราะห์วรรณคดีไทยตามกระบวนการ GPAS 

5 Steps ร่วมกับส่ือดิจีทัลด้วยภาพ AI เร่ืองสิลิตตะเลงพ่าย สำหรับนักเรียนขั้น 

มัธยมศึกษาปีท่ี ๔

๔๔ นางสาวคุภรดา บุบผา โรงเรียนบ้านทุ่ม (ทุ่มประ■ชานุ 

เคราะห์)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาบ้ระถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๑

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล “AlgoBot Journey : ผจญภัยกับทุ่นยนต์ 

อัลกอริทึม” เกมการเรียนรู้ ๓ มิติ เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณ รายวิชา 

วิทยาการคำนวณขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ - ๖

๔๖ บางสาวคุภลักษณ์ สุฃขีวุฒิ โรงเรียบวัดทางยาว สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประกมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา เขต ๒

การพัฒนาส่ือ เกม Polynomial Adventure ะ ผจญภัยใบดินแดนพหุนาม เร่ือง 

การบวก การลบ และการคูณพหุนาม ทึมต่อผลลัมฤทธ้ีทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

ของนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ ปีการศึกษา ๒๔๖๙

๔๗ นางสาวคุภลักษณ์ เสาทอง โรงเรียนบ้านณรงค์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรินทร์ เขต ๓

ขุดภารกิจการเรียนรู้ดิจีทัลเชิงรุก (Active Digital Learning Missions) “Decode 

Surin ถอดรหัสเมืองข้าง” เพ่ือพัฒนาความฉลาดรู้ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๔

๔Gs นายสิทธิวัซร สารีพันธ์ โรงเรียนบ้านนาโบ้ง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ยโสธร เขต ๒

การพิฒ > « ^ *^ ๒ ^ จ ีพ ัล “The Math Guardians” เพ่ือเสริมสร้างความฉลาด 

รู้ ร?w t o w PISA ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ ภายใต้ 

/ารจั^1^)^รีย1^เด'*?รIfu\เปีด (Open Approach)

ลำดับ ๔๙ นางสาวสุธาทิพย์.



- ๑๐ -
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๔๙ นางสาวสุธาทิพย์ เจียรสถิต โรงเรียบวัดดอนทอง(สุวัณณะศรี 

ดัณฑิกุล ราษฎร์ศึกษาลัย)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ฉะเซิงเทรา เขต ๑

การพัฒนาส่ือเกมดิจีพัล “ล่องเรือวิเศษ แสนสนุก” เพ่ือล่งเสรีมทักษะทางการคิดเซิง 

ตรรกะ รายวิชาวิทยาการคำนวณขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓

๔๐ นางสาวสุวรรณา จำปาศักด้ิ 

ศรีนาง

โรงเรียนอนุบาลสุวรรณคูหา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

หนองบัวสำภู เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล เร่ือง บล็อกคำส่ัง (Scripts) ในโปรแกรม Scratch 

รายวิชาวิทยาการคำนวณ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบลืบเสาะหาความรู้ ๔ ข้ัน 

(5Es) เพ่ือส่งเสรีมทักษะการออกแบบและแก้ปัญหาเซิงตรรกะ ของนักเรียนข้ัน 

ประถมศึกษาปีท่ี ๔

<£ร) นายอติศักด้ี สุดเสน่หา โรงเรียนบ้านใหม่ไทรทอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สระแก้ว เขต ๑

การพัฒนาสมรรถนะการคิดวิเคราะห์ด้วยชุดกิจกรรมติจีทัลเซิงลืบสวน 

เร่ือง “คดีขยะล้น เมือง X ” รายวิชา ว๒๓๒๐๓ เทคโนโลยีดีจีทัล ๔ ระดับขั้น 

มัธยมศึกษาปีท่ี ๓ เผยแพร่บน OBEC Content Center

๔๒ นายอรรถขัย มีสุข โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จ 

พระศรีนครินทร์ ภูเก็ต

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

พังงา ภูเก็ต ระนอง

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยระบบนิเวศการเรียนรู้ดีจีทัลรูปแบบ DISS 

Model เพื่อเสรีมสร้างสมรรถนะนวัตกรธุรกิจฐานชีวภาพและการคิดเซิงระบบ 

สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๖

๔๓ นางสาวอรอภิซา จีตใจฉ่ํา โรงเรียนอนุบาลบ้าบบ้ง 

(อำนาจคณูปถัมภ์)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชลบุรี เขต ๑

ส่ือเทคโนโลยีดีจีทัล เร่ือง จัดระบบคุณสมบัติรูปส่ืเหลี่ยม (REBOOT TYPES OF 

QUADRILATERALS) ร่วมกับแนวคิดสะเด็มศึกษา สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษา 

ปีท่ี ๔

๔๔ บางสาวอาทิติยา นิลพัฒน์ โรงเรียบวัดบางรักใหญ่ (สายอักษรศรี) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นนทบุรี เขต ๒

การพัฒนาส่ือบทเรียนออนไลน์ด้วย “Canva AI” เพ่ือส่งเส'รีมการเรียบรู้คำศัพท์ 

ภาษาอังกฤษ เร่ือง Classroom Objects ของนักเรียนระดับขั้นประถมศึกษาปีที่ ๒

๔๔ นางสาวอุดมลักษณ์

ศรีพิมานวัฒน

โรงเรียบบ้านใหม่กิโล ๘ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๓

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล Circle Farm Adventure ผจญภัยฟาร์มวงกลม 

พิซิตทุกด่านสู่ความสำเร็จ

๔๖ นางสาวไอรินทร์ เกษมาลา โรงเรียนบ้านนาก้านเหลือง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๔

การพัฒนาทักษะการเขียนผังงาน Flowchart ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ 

โรงเรียนบ้านนาก้านเหลือง โดยใช้บทเรียนออนไลน์การเขียนผังงาน Flowchart 

ในคลังjU ft f t^บรูสจพ ั^OBEC Content Center

๑.๔ ระดับเงิน...



- (ร)(ร) -
๑.๔ ระดับเงิน

ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ช่ือผลงาน

๑ บายกรกฎ ตีบาเต โรงเรียนบ้านเขาพริกไทย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กำแพงเพชร เขต ๒

การพัฒนาแบบปีกทักษะการแต่งคำประพันธ์ ประเภทกาพย์ยานี ๑๑ ร่วมกับการจัด 

การเรียบรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) สำหรับนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕

๒ นายกรานสถิต จิตประไพย โรงเรียนบ้านป่าตองท่าเนินสามัคคี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต ๖

การพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงมโนทัศน์คณิตศาสตร์ เร่ือง ความสัมพันธ์ของเศษส่วน 

ทศนิยม และร้อยละ โดยใช้เกมการ์ดเศษส่วน ทศนิยม ร้อยละ ตบไว ใครจะเป็น 

ผ้ชนะ! ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ ปีการศึกษา ๒๕๖๙

๓ นางสาวกิตติวรรณ เพียเพ็ง โรงเรียบบ้านหนองตาบา สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีติจิทัล Alphabet Colour Group เพ่ือปีกทักษะการจดจำ 

ตัวอักษรภาษาอังกฤษชองนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑

๔ นางสาวกูพาตีเม๊าะ รงโซะ โรงเรียนบ้านลูโบ้ะปีบยัง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ยะลา เขต ๒

ส่ือการเรียนรู้ติจิทัลเชิงปฎิสัมพันธ์ (Interactive Multi Media) “ เกมสระอูหรรษา” 

เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านและการสะกดคำของนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑

๕ ว่าท่ีร้อยตรี จักรกฤษณิ ศรีน้อย โรงเรียบบ้านเขาน้อย สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต ๓

การพัฒนาส่ือการเรียนรู้เชิงโต้ตอบ (Interactive Media) โลกเสมือนจริง ๓๖© 

องศา ใบรายวิชาประวัติศาสตร์ เร่ือง อาณาจักรอยุธยา สำหรับนักเรียนข้ัน 

ประถมศึกษาปีท่ี ๕

๖ นายจิณณวัตร หอมหวล โรงเรียบอนุบาลแม่วงก์ 

(บ้านมฤคทายวัน)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครสวรรค์ เขต ๒

Monster Omakase

๗ นางจิตราภา ศรีพรมมา โรงเรียนวัดศรีจอมทอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สระบุรี เขต ๑

การพัฒนาการแก้โจทย์ปิญหาหารบวก ลบ คูณ หารทศนิยม โดยใช้เทคนิคบาร์โมเดล 

บนระบบ OBEC Content Center

๘ นางสาวจิรภัทร์ โฉมวิไล โรงเรียนขุมซนบ้านโคกทม 

(พิศิษฐ์พิทยาคาร)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ร้อยเอ็ด เขต ๒

การพัฒนานวัตกรรมเกมการศึกษา เร่ือง 7DAY FORECAST WEATHER เพ่ือส่งเสริม 

การใช้ภาษาเพ่ือการส่ือสาร Communicative Language Teaching ะ CLT และ 

ความสามารถด้าน Soft Skills ผ่านการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)

๙ นางสาวจิราวรรฌ รักคง โรงเรียนวัดกระต่ายเต้น สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาญจนบุรี เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีติจิทัล รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เร่ือง อาหารและ 

สารอาใ̂ *ซเบซส เพพพ^นประทมศึกษาปีท่ี ๖ บน OBEC Content Center

๑๐ นางสาวจิรนันท์ ศุภวัฒบ์วงศ์ โรงเรียบบ้านอาโห สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปีตตานี เขต ๒

ก^พฒฉ^(พรrm^พ ิง ^ นวณ โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

f>E ร^ ^ า บ ร ิจ ก ^ ^ t\npl\ged สำหรับนักเรียบข้ันประถมศึกษาปีที่ ๕

%\  fmm ลำดับ ๑๑ นางจุฑารัตน์...
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๑๑ นางจุฑารัตน์ อินทะสร้อย โรงเรียนบ้านนาเพ็ญ สำนักงานเซตพ้ีนท่ีการศึกษาประลมศึกษา 

อุดรธานี เซต ๒

การพัฒนา'ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบสิบเสาะหาความรู้ 

5Es ร่วมกับกระบวนการกลุ่มเพื่อส่งเสรีมทักษะการขีดเซิงคำนวณ (Computational 

Thinking) เร่ืองวิธีการแกัปีญหาอย่างเป็นขั้นตอบกลุ่มสาระการเรียบรู้วิทยาศาสตร์ 

และเทคโนโลยี (วิทยากรคำนวณ) สำหรับนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ เล่มท่ี ๑ 

เหตุผลเซิงตรรกะ

๑๒ บางสาวซบวรรณ เสนาธรรม โรงเรียนบ้านศาลาสามัคคี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลำปาง เขต ๒

นวัตกรรมบอร์ดเกมเพ่ือการศึกษา “Magic potion” สูตรลับปรุงยา โดยบูรผาการ 

เร่ือง อัตราส่วนท่ีเท่ากัน รายวิซาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

๑๓ นาง'ซมัยพร สิงห์ธนะ โรงเรียบบ้านโพนทอง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครสวรรค์ เซต ๓

Play and learn เรียบรู้ผ่านการเล่น Active learning แฟลซการ์ดกลุ่มสัตว์มีกระดูก 

ลับหลัง เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้สูงสุด รายวิซาวิทยาศาสตร์ สำหรับ 

นักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔

๑ร!! นายซวัลวิทย์ พิณเขียว โรงเรียนหารเทารังสีประซาสรรค์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พัทสุง

การพัฒนาส่ือ CODE

๑(ร! นางช่อฟ้า เฃตจำนงค์ โรงเรียบอบุบาลลำนารายณ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลพบุรี เซต ๒

CHMM Model ะ Digital Creative Learning เพ่ือพัฒนาทักษะดิจิทัล ด้วยส่ือเสริม 

บทเรียนคอมพิวเตอร์และAI สร้างสรรค์ อย่างมีความสุข

๑๖ นายชาญชัย ซนไพโรจน์ โรงเรียบบ้านบาหว้าน้อย สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เซต ๓

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยี เร่ือง การบวกลบเศษส่วนซองนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี 

๖ เพ่ือพัฒนาผลลัมฤทธ๋ีทางการเรียบ โดยใช้เทคนิค TGT ร่วมกับ CANVA AI 

ส่ือเกม สมรภมีเศษส่วน

๑๗ นายซอฟฟาน มะชง โรงเรียนวังกะพ้อพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ปีตตานี

นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรม Python ด้วยกระบวนการ 5A 

ผ่านระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center

๑ G® นายแซ็กกฤษฎาพงษ์ สุดโกทา โรงเรียนบ้านคลองอุดม สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ฉะเขีงเทรา เขต ๒

การพัฒนาส่ือมัลติมีเดียเซิงโต้ตอบด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint เร่ือง 

การใช้ง า }ฟ พ ุ!^ ส ิ'1โ?*̂ เทศอย่างปลอดภัย สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕

ลำดับ ๑๙ นางสาวฐิติพร..
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<9ฟ นางสาวฐิติพร สุชาติพันธ์ โรงเรียนวัดดอนมะโนรา (รังสิยาบุกูล) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรสงคราม

การพัฒนาสื่อนวัตกรรมบอร์ดเกม BBQ หมูกระทะ สระเปลี่ยนรูป-ลดรูป เพ่ือพัฒนา 

ความสามารถการอ่านออกเสียงและการเขียนสะกดคำสระเปล่ียนรูปและลดรูป โดย 

การจัดการเรียนรู้แบบสมองเปีนฐาน (BBL) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC 

Content Center สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑

๒๐ นายณัฎฐ์ พฤกษามาลา โรงเรียนสวนหม่อน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต ๑

การสร้างสื่อการเรียนรู้ คสิปวิดีโอมัลติมีเดีย วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ห่วงโซ่อาหาร 

สำหรับนักเรียบช้ันประถมศึกษาปีที่ ๕ ด้วย ADDIE Model ผสมผสานกระบวนการ 

แก้ป็ญหาท่ีใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking)

๒๑ นายณ์ฐดนัย สายพิมพ์พงษ์ โรงเรียนบ้านคลองยาง(มูลบนอุปถัมภ์) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต ๓

แบบใบงาบ “วิทย์Kidรสบุก”

๒)1ร) นายดนัย อ้อมกอกุล โรงเรียนบ้านพุ่งใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๓

การสร้างสื่อมัลติมิเดียเพ่ือการเรียนรู้ ตะลุยดินแดนนาคา คำซะโนด EXPLORING 

NAGA

๒๓ นางตรีนุช บุญเดช ชุมชนไตรคามราษฎร์บำรุง สำนักงานเฃตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

น่าน เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลบทเรียนออนไลน่เร่ืองวัสดุและสสาร เพ่ือพัฒนา 

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔

๒๔ นายธงชัย จันทร์กระจ่าง โรงเรียนโกรกพระ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นครสวรรค์

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล “บทเรียนออนใลน่ : การเคล่ือนท่ีของลูกตุ้มอย่างง่าย” 

ในรายวิชาพิสิกส์ เร่ือง การเคล่ือนท่ีแบบฮาร์มอนีกอย่างง่าย ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๕

๒๕ นายธนพล พุกช่ืน โรงเรียบอ่างศิลาพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ชลบุรี ระยอง

The Best Citizens แพสตฟอร์มการเรียนรู้ดีจิทัลผ่านเกมมิพิเคชันและสถานการณ์ 

จำลอง เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านเชิงวิเคราะห์ตามแนว PISA และสมรรถนะ 

ความเป็นพลเมืองดีจิทัลของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ ในเขตพัฒนาพิเศษ 

ภาคตะวันออก (EEC)

๒๖ นายธรัช พุทธรักษ์ โรงเรียนบุญวาทย์วิทยาลัย สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ลำปาง ลำพูน

สื่อการเรียนรู้เพ่ือสร้างองค์ความรู้ด้วยด้วยตนเองและเตรียมความพร้อมก่อนการเช้า 

ช้ันเรียน

๒๗ นายธวัชชัย ตะโกนอก โรงเรียนบะฮีวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สกลนคร

สื่อเทฟ้!ฟ้สซด่^9 ^^ร^งจริยธรรม AI สู่ห้องเรียนอนาคต” สำหรับนักเรียนช้ัน 

มัธy^ศกใ^รflป็โข็เแ&พC[นฐิาใร̂ Game-Based Learning: GBL)

ลำดับ ๒๘ นางสาวธิติมา...
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๒๘ นางสาวธิติมา เสือเถ่ือน โรงเรียนพิณพลราษฎร์ ต้ังตรงจิตร ๑๒ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พิษณุโลก เขต ๒

การพัฒนาสื่อเกมเพ่ือการเรียนรู้ “Scratch Speedster เหมียวช่ิงทะลุโค้ด” 

เรื่องการเขียนโปรแกรม Scratch ๓ .๐

๒๙ นายธีรพงษ์ ยุตเสนา โรงเรียนบ้านห้วยทรายทุ่งมน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอบแก่น เขต ๓

นวัตกรรมสื่อการสอบ “Eng-Jeeb AR” ยกระดับการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เร่ือง 

Present Simple Tense สู่โลกเสมือนจริง ด้วยเทคโนโลยี Augmented Reality 

(AR) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓

๓๐ บายเนติพงษ์ มาตนาเรียง โรงเรียนบ้านหินลาด สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

มหาสารคาม เขต ๑

การพัฒนาส่ือการเรียบรู้เทคโนโลยีติจิทัลบอร์ดเกม Logic Detective Adventure 

ผจญภัยยอดนักสืบตรรกะ เร่ือง การใช้เหตุผลเขีงตรรกะในการแก้ปีญหา รายวิขา 

วิทยาการคำนวณ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้เกมเปีนฐาน Game-Based Learning ร่วมกับการจัดการเรียนรู้เขีงรุก Active 

Learning

๓๑ นางปทิตตา สมบุญโสด โรงเรียนวัดสันป่าสัก (เปรมวิชัยราษฎร์) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลำพูน เขต ๑

การพัฒนาส่ือติจิทัลเกม Match & Merge ร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุกบนระบบ 

OBEC Content Center เร่ือง เศษส่วน สำหรับนักเรียบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔

๓๒ นายปริวัฒน์ สมจันทร์ โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นนทบุรี

ไฮโดรโปนิกส์ ปลูกผักสวย ด้วยมือเรา

๓๓ นางปาณิสรา อุ,นไธสง โรงเรียนวัดสระบัว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๔

การพัฒนาส่ือเกมการศึกษา “นักสืบเทคโนโลยีรอบตัว” รายวิฃาเทคโนโลยี 

(การออกแบบและเทคโนโลยี) ช้ันมัธยมศึกษา1ปีท่ี ๑ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es ร่วมกับการใช้เกมเปีนฐาน (Game-Based Learning: 

GBL) ปีการศึกษา ๒๔๖๙

๓๔ นายปิยะพงษ์ สิบวน โรงเรียนบ้านควนยวน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตรัง เขต ๑

ส่ือมัลติมืเดียเพ่ือการศึกษา “ห้องเรียนนักคิด พิชิตวิทยาการคำนวณ” เพ่ือส่งเสริม 

ทักษะการแก้ป้ญหาด้วยแนวคิดเชิงคำนวณ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ 

ภายใต้กรอบแนวคิด MINDSET Model

๓๔ นางสาวเปรมหทัย ธรรมเกษร โรงเรียนคิซฌกูฎวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

จันทบุรี ตราด

ก า ร พ ั ฒ DETECTIVE -  นักสืบพิกัดพิทักษ์โลก” เพ่ือพัฒนาผล 

ก ^ งฟ ้ ^ ของนักเรี ยนชั ้ นมัธยมศึกษาปีที่  ๑

ลำดับ ๓๖ นางสาวผกาพันธ์...
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๓๖ นางสาวผกาพันธ์ มกรางกูร โรงเรียบวัดดอนยายหนู สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ประจวบคีรีขันธ์ เขต te

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลเพลง AI พุทธประวัติ ๖ เหตุการณ์จำข้ึนใจ เพ่ือส่งเสริม 

ความเข้าใจใบบทเรียบ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๓

๓๗ นางสาวฝนทิพย์ เขียวอ่อน โรงเรียนท่ายางวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เพขรบุรี

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล เร่ือง การสร้างแบบจำลองสายใยอาหารในระบบนิเวศ 

บาข้าว สำหรับนักเรียบข้ันมัธยมศึกษาจท่ี ๓

๓๘ นางสาวพบิดา ยอดเกตุ โรงเรียนมะต้องประซาสรรค์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พิษณุโลก เขต ๓

การพัฒนาขุดกิจกรรมการเรียนรู้ “ภารกิจทิขิตปีญหา” เพ่ือพัฒนาทักษะการคิด 

เซิงตรรกะในการแก้ปีญหา วิขาวิทยาการคำนวณ ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

โรงเรียนมะต้องประขาสรรค์

๓๙ นางพรทิพย์ จริตงาม โรงเรียนวัดทะเลน้อย (ลอยประซาคาร) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พัทลุง เขต ๑

การพัฒนาบทเรียนออบใลบ์แบบปฏิสัมพันธ์ เร่ือง ระบบทางเทคโนโลยี เพ่ือส่งเสริม 

ทักษะการคิดวิเคราะห์เซิงระบบและการเรียนรู้เซิงรูปแบบ S-Y-S-T-E-M Model 

รายวิซาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑

๔๐ นางสาวพัณณีตา ฉัตรสงวน'ชัย โรงเรียนวัดบางลิอ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขัยนาท

การพัฒนาบทเรียบออนไลน์ “ตะลุยดิบแดนอาณาจักรอาหาร”

๔๑ นางสาวทิมมณี ภักตรามุกข์ โรงเรียนวัดโยธาธรรม สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครศรีธรรมราข เขต ๔

การพัฒนาส่ือดิจิทัล CSI หน่วยสิบคดีลับจับใจความ เพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านจับ 

ใจความสำคัญ โดยใข้เทคนิค 5W1H ร่วมกับแนวคิด Gamification สำหรับนักเรียน 

ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ ผ่านระบบ OBEC Content Center

ate นางเพลินทิศ พรหมปลอด โรงเรียนบ้านหารเทา 

(จรุงราษฎร์ดำเบิน)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พัทลุง เขต te

Fraction Fun Learning นวัตกรรมการเรียนรู้เซิงรุกผ่านเพลง เกม และส่ือมัลติมีเดีย 

เพ่ือพัฒนาความเข้าใจเร่ืองเศษส่วนแท้และเศษเกิน ผ่านระบบ OBEC Content 

Center

๔๓ นางสาวภาวิบิ จ่ันแก้ว โรงเรียนวัดปากคลองบางคู้ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลพบุรี เขต ๑

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ห้องเรียบวิทยาศาสตร์เสมือนจริงด้วยเกม Roblox 

เร่ือง ความสัมพันธ์ระหว่างส่ืงมืขีวิตกับส่ืงมืขีวิต รายวิฃาวิทยาศาสตร์ 

ข้ัน'ปรุj p r f l f t n ที sF'Nw

ลำดับ ๔๔ นางสาวมณฑณี.
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<5แ<ริ! นางสาวมณฑณี ไชยประสิทธ้ิ โรงเรียนร้องกวางอนุสรณ์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

แพร่

การพัฒนาแพสตฟอร์มการเรียนรู้เชิงพ้ืนท่ีอัจอรียะ PANANG Explorer ที่บูรณาการ 

ปัญญาประดิษฐ์ และเทคโนโลยีความจรีงเสรีมเพ่ือพัฒนาทักษะดิจิทัล และส่งเสรีม 

การสร้าง Soft Power จากอัตลักษณ์ท้องถ่ินโดยใช้ถ้ําผานางคอยเป็นฐาน________

๔๔ นางสาวมารีสา แสงนุตดี โรงเรียนวัดบึงบอน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พิษณุโลก เขต ๑__________________

Metaverse Hybrid Learning ห้องเรียนเสมือนสู่ภาษาถ่ินพาสนุก

๔๖ นายมุสลิม สามะอาลิ โรงเรียนบ้านบึติง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปัตตานี เขต ๓

CYBER SAFE KIDS ะ นวัตกรรมเกมการเรียนรู้แบบ Gamification เพ่ือพัฒนา 

ทักษะการปัองกันตนเองจากอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต สำหรับนักเรียน 

ระดับประถมศึกษา

๔๓! นายเมธาวิวัฒน์ มงคลโคตร โรงเรียบบ้านหนองถ่ม 

(คุรุราษฎร์อนุสรณ์)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ศรีสะเกษ เขต ๑

การพัฒนาเกม การเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์อย่างง่าย ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ 

โดยการจัดการเรียนรู้โดยการใช้เกมเปีนฐาน GAMES BASED LEARNING (GBL)

๔๘ นางรัตติกาล เตฃะฟอง โรงเรียนบ้านป่าเสร้า สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เชียงใหม่ เขต ๑

Unplugged Coding - Al Community Designer เกมการ์ดถอดรหัส (ไม่) ลำเอียง

๔๙ นางร่งพิวา กาฬภักดี เนินขามรัฐประชานุเคราะห์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

อทัยธานี ชัยนาท

การพัฒนาบทเรียนออนใลน์ เร่ือง การอ่านดีความ ข้ันมัธยมศึกษา1ปีท่ี ๔ เพ่ือส่งเสรีม 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก สำหรับผู้เรียนในศตวรรษท่ี ๒๑ ผ่านระบบคลังส่ือ OBEC 

Content Center

๔๐ นายวชิรวิทย์ เมืองอินทร์ โรงเรียนบ้านหลุมรัง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาญจนบุรี เขต ๔

การพัฒนาขุดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ืองไฟฟ้าตามรูปแบบ WMIACECER MODEL

(3- 6) นางสาววรัชญา นนทะสี โรงเรียนบ้านปลาขาว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

มหาสารคาม เขต ๒

ภาระกิจกู้ไฟฟ้าในบ้านมืด ะ เรียนรู้องค์ประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย โดยใช้ 

กระบวบการ ADDIE MODEL

๔๒ นางสาววรัญญา อยู่โพซนา โรงเรียนไทยรัฐวิทยา๔ 

(ป.ปัญญาฐาปบกิจอุปถัมภ์)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครป?ม เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล “MICROBIT EXPLORER ผจญภัยโลกไมโครบิต” 

ในรายวิชาวิทยาการคำนวณ เร่ือง รู้จักส่วนประกอบและการทำงาบของ Micro:bit 

ขั้นประ

๔๓ นางสาววรีษา ตายา โรงเรียนบ้านแม่บอน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สำพน เขต ๒

'ไ -ฟ ^ ',' 1*^^

ลำดับ ๕๔ นายวิทวัส...



- ๑๗ -

ลำดับ ช่ือ -  สกล โรงเรียน สังกัด ชื่อผลงาน

๕๔ บายวิทวัส จำปาทอง โรงเรียนอ่างทองปิทมโรจน์วิทยาคง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สิงห์บุรี อ่างทอง

การพัฒนาขุดกิจกรรมส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลตามแนวทางสะเต็มศึกษา โดยใช้อุปกรณ์ 

ตรวจวิเคราะห์ของไหลจุลภาคฐานกระดาษ ร่วมกับเว็บไซต์เกมการศึกษา เพ่ือพัฒนา 

ทักษะการคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ควบคู่กับการพัฒนาแนวคิด 

เร่ือง การไทเทรตกรด-เบส สำหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ ๕

๕๕ นางวินิจฉัย ศรีโรจน์รัตนาวดี โรงเรียบคำม่วง สำนักงาบเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

กาฬสินธุ้

Dino English Quest: เกมผจญภัยภาษาอังกฤษดีจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะ 

ภาษาอังกฤษและส่งเสรีมการเรียนรู้เขิงรุกสำหรับนักเรียบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓

๕๖ นายวิษณุ ธานีรัตน์ โรงเรียบบ้านหนองโป่ง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประลมศึกษา 

เพชรบูรณ์ เขต ๓

การพัฒนาส่ือเกมการเรียนร้เขิงโต้ตอบ “Cyber Detective ะ ภารกิจนักสืบไซเบอร์” 

เพ่ือส่งเสริมทักษะการรู้เท่าทันภัยไซเบอร์และการตัดสินไจในสถานการณ์จำลอง 

สำหรับนักเรียบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖

๕๗ นายคิวกร แก่นสน โรงเรียบอนุบาลลำปลายมาศ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๑

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลการเขียนสะกดคำท่ีใข้ตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราด้วย 

เทคนิคการใช้เพลงบนแพลตฟอร์ม SpatiaLio ของนักเรียนชั้นประกมศึกษาปีท่ี ๔

๕๘ นางสาวคุภดา วังมนตรี โรงเรียนอนุบาลหนองหงส์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๓

การสร้างส่ือคณ์ตศาสตร์ เร่ือง ห.ร.ม. สำหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี ๖ ด้วย 

เทคโนโลยี ZEP Quiz เกม “ตะลุยฟาร์มแดน ห.ร.ม.” ผ่านระบบ Obec Content 

Center

๕๙ นางสาวคุภรดา สมัครเขตรีการ โรงเรียนบ้านหลุมเข้ามิตรภาพท่ี ๑๑๗ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุทัยธานี เขต ๑

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล เร่ือง ตัวแปร การเขียนโปรแกรมภาษา Python ของ 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ โรงเรียนบ้านหลุมเช้ามิตรภาพท่ี ๑๑๗ ปีการศึกษา 

๒๕๖๙ บนระบบ OBEC Content Center

๖0 นายสรเทพ โสมสง โรงเรียบน้ําผุด สำนักงาบเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ตรัง กระบี่

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล เร่ือง ปฏิกิริยารีดอกซ์รายวิชาเคมีเพ่ืมเติม ๔ 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ ร่วมกับการจัดการเรียบการสอบแบบวัฎจักรการสืบเสาะหา 

ความรู้ ๕ ช้ัน (5E)

๖ร) นายสราวุฒิ กุมภโร โรงเรียนบ้านเหล่าพ่อหา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

มหาสารคาม เขต ๓

การพัฒนาส่ือห้องเรียนโลกเสมือนด้วยe SpatiaLio และขุดกิจกรรม Code Match 

ะกระบวนการคิดเขิงวิทยาการคำนวณและการเขียน 

โป^^ร่มดัTO11'flcrwttt's™เ^นักเรียบ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

ลำดับ ๖๒ นายสิทธิชัย..



- ๑ -

สำตั'บ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ช่ือผลงาน

๖!อ บายสิทธิชัย คงบวน โรงเรียนวัดเทพนิมิตวนาราม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

'ชุมพร เขต ๒

สื่อเทคโนโลยีการจัดกิจกรรมการเรียบรู้ประวัติศาสตร์ในท้องถิ่น โดยใช้ทักษะ 1S2C 

เร่ือง ประวัติความเป็นมาและลักษณะของพระธาตุมุจสินทร์ จังหวัดชุมพร ของ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖

๖๓ บางสาวสุดกมล กาญจนรัตนพันธ์ โรงเรียนวัดใหม่ดงสัก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาญจนบุรี เขต ๓

สื่อนวัตกรรมการพัฒนาสมรรถนะการคิดชั้นสูง (คิดสร้างสรรค์) ของผู้เรียน โดยใช้ 

การจัดการเรียบรู้แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมเม็ดนีทสร้างสรรค์

๖๔ นายสุทธิชัย ย่ังยืน โรงเรียนประ'ชารัฐวิทยาเสรีม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ขอนแก่น

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลเซิงโต้ตอบ เร่ือง แผนภาพความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 

(ER Diagram) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ โรงเรียนประขารัฐวิทยาเสรีม

๖๔ บางสาวสุธาทิพย์ ควรนาม โรงเรียบบ้านบุ่งหวาย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราชธานี เขต ๔

Meta-Block Coding: ถอดรหัสคิด สู,ห้องเรียบบวัตกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปีญหา 

ของผู้เรียบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ วิชา วิทยาการคำนวณ

๖๖ นางสาวสุพรรณษา เลิศพิทักษ์ โรงเรียนวัดไก่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา เขต ๑

การพัฒนานวัตกรรมสื่อแอนิเมชันประวัติศาสตร์ท้องถิ่นเพื่อส่งเสรีมการเรียนรู้แบบ 

บรณาการ

๖๗ บางสาวสุภาสิริ สำเภาพันธ์ โรงเรียนบ้านปีนหม้อ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

จันทบุรี เขต ๒

การพัฒนาส่ือวิติทัศน์เพ่ือประกอบการเรียนรู*'รายวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง 

Occupations สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓

๖๘ บางสุริรัตน์ แสนศรี โรงเรียนบ้านโคกหินแฮ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครพนม เขต ๑

การพัฒนาหนังสือการ์ตูน “โอโบและผองเพ่ือน รู้เท่าทันอินเทอร์เน็ต” ร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบ DSPER Model เพ่ือส่งเสรีมการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔

๖๙ นายสุใลหมาน สันเกาะ โรงเรียนทับสะแกวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ประจวบคีรีขันธ์

MAAN Metaverse Learning M ode l: นวัตกรรมห้องเรียนเมตาเวิร์สเพ่ือส่งเสริม 

การเรียนรู้ เร่ือง ทรัพย์สินทางปีญญา รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี สำหรับ 

นักเรียบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔

๗๐ นายอดิศักด้ี กำแพงแก้ว โรงเรียนอนุบาลตับเต่า 

{ไคร้สามัคคีวิทยา)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เชียงราย เขต ๔

การพัฒนาบทเรียนบนเว็บ(WBI) “Al Guardian ภารกิจพิชิตโลกดิจิท้ล”โดยใช้ 

กระบวนการแบบบันได ๔ ช้ัน (QSCCS) เพ่ือส่งเสรีม ความตระหนักรู้ต้านจรียธรรม 

กา i ใช ั้^ 3พ ื่1พ *6 ^ *^ ม ัธยม'ศึ1กษาตอนต้น

ลำดับ ๗๑ นายอดิศักด๋ิ.



- ๑๙ -

ลำดับ ข่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ข่ือผลงาน

๗๑ นายอดิศัก่ด๋ึ สร้อยสูงเนิบ โรงเรียนมัธยมวขีราลงกรณวราราม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นครราชสีมา

การพัฒนาบวัตกรรมส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล “The Original Prompt คักด้ีศรีท่ีไม่มีใคร 

คัดลอกได้” เพื่อส่งเสรีมสมรรถนะความฉลาดรู้ด้านส่ือและป็ญญาประดิษฐ์อย่างมี 

จริยธรรม

๗๒ บายอนุกูล เอ่ียมสำอาง โรงเรียนบ้านท่าเมือง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราชธานี เขต ๑

Math Metaverse: ผจญภัยโจทย์ปีญหาในโลกเสมือนจริง

๗๓ บายอภิสีทธ๋ึ ขอบขันคำ โรงเรียนบ้านสันติวัน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เขียงราย เขต ๒

การพัฒนาชุดเกมอินเทอร์แอกทิฟ เร่ือง แรงในชีวิตประจำวัน ตามแนวคิด UDL 

เพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้แบบเรียบรวมใบข้ันเรียนท่ีมืความหลากหลาย 

ด้วยเทคนิคเพ่ือนคู่คิด (Think-Pair-Share) สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ 

โรงเรียนบ้านสันติวัน

๗๔ นางสาวอมรรัตน์ พันธุพิมพ์ โรงเรียนบางปะหัน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ชุดสื่อการเรียนรู้ เร่ือง “Digital Detective: นักสืบ 

ไซเบอร์ พิขีตโลกดิจิทัล”

๗๔ นายอัซฮาร์ มูสอ โรงเรียนบ้านกาเต็ง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นราธิวาส เขต ๓

เร่ือง มุมภายในของรูปสามเหล่ียม

๗๖ นายอัศฎา สิทธิแก้ว โรงเรียบบ้านแม่โจ้ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เขียงใหม่ เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลบอร์ดเกม Chiang Mai Smog Fighter: วิกฤตลม 

หายใจเมืองเหนือ เพื่อส่งเสรีมการคิดเขีงคำนวณผ่านการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน 

(Game-Based Learning) และการตระหนักรู้ด้านส่ิงแวดล้อม สำหรับนักเรียนขั้น 

มัธยมศึกษาปีทิ, ๑ ผ่านระบบ OBEC Content Center

๗๗ นางสาวอาทิตยา ยะวิญชาญ โรงเรียบบ้านทุ่งกล้วย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลำปาง เขต ๑

การพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความโดยใช้ส่ือนวัตกรรม “รถม้าพาอ่าน 

ตำนานเมืองไก่ขาว” แพลตฟอร์มการเรียนรู้ภาษาไทยแบบเกมมืพิเคขันร่วมกับ 

เทคนิค Scaffolding ผ่านอัตลักษณ์เชิงพ้ืนท่ีจังหวัดลำปาง สำหรับนักเรียนข้ัน 

ประถมศึกษาปีท่ี ๔

๗๘ บายอานนท์ สาวิวัฒน์ โรงเรียนมวกเหล็กวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สระบุรี

หนังสื^แฟิ1ร ีมีโทร่1ehพ*̂ สระบุรี เท่ียวได้ท้ังปี มีสืทุกเดือน”

ง

ลำดับ ๗๙ นายอิทธิพล...
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ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ช่ือผลงาน

๗๙ บายอิทธิพล ภู,กระจ่าง โรงเรียนอนุบาลบ้านบางพระ 

(ฉ่ิงนาวิกอนุสรณ์) ศรีราชา

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชลบุรี เขต ๓

การพัฒนาชุดกิจกรรม “ภารกิจกู้พิภพ ผู้พิทักษ์นครโวทาเลีย” ด้วยเทคนิคกลไกเกม 

(Gamification) เพ่ือพัฒนาสมรรถนะสำคัญของนักเรียบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 

วิชาวิทยาศาสตร์ภายใต้รูปแบบ BANGPHRA-CHON3 Model

๘๐ นายอิทธิพล บาไชยราญ โรงเรียนบ้านกอกวิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาฬสินธ์ เขต ๓

การพัฒนาส่ือวิตีโอมัลตีมืเตียประกอบชุดแบบปีกความสามารถในการสร้างคำอธิบาย 

เซิง วิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที, ๖

£9(5) นางสาวอุษณิษ์ บัวศรี โรงเรียนบ้านหนองจอก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยี Metaverse ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบลีบเสาะหาความรู้ 

5Es เพ่ือส่งเสรีมการเรียนรู้เร่ือง การจำแนกพืชใบเล้ียงเด่ียวและพืชใบเล้ียงคู่ 

ใบรายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ของนักเรียบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 

โรงเรียนบ้านหนองจอก

๑.๕ ระดับทองแดง
ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ช่ือผลงาน

๑ นายคมศร ขันตี โรงเรียนแม่จันวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เชียงราย

เกมจับคู่ ผ่านการจัดการเรียนรู้ใดยใช้บริบทเป็นฐาน เร่ือง การวิเคราะห์และ 

นำเสนอข้อมูลเซิงคุณภาพ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๖

๒ บายซานนท์ จันทร์ดำ โรงเรียนกบินทร์บุรี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ปราจีนบุรี นครนายก

Prachin Buri’s Pride: A CLIL Approach to Enhancing Reading 

Comprehension

๓ นายฌัญขกร ปีมะแม โรงเรียนปากคลองชวดใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรปราการ เขต ๒

การพัฒนาแซตบอตมัลตีมีเดีย เร่ือง ร้อยละตามแนวคิดเซิงออกแบบ (Design Thinking) 

ร่วมกับห้องเรียบกลับด้าน (Flipped Classroom) เพ่ือพัฒนาความสามารถ 

ใบการแก้ป็ญหาทางคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๖

(ร! นายฐิตีพันธ์ หลานเศรษฐา บ้านหว้านน้อย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

มุกดาหาร

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีตีจีทัล เร่ือง อัลกอริทึมและเหตุผลเซิงตรรกะ 

ช้ันประถมศึกษาปีทึ, ๔

๕ นางสาวณัฐธิดา อินทสอบ โรงเรียบบ้านกลางพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พิษณุโลก อุตรดิตถ์

การพัฒนาสื่อบทเรียนร่วมกับห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual Lab) เร่ือง วงจรไฟฟ้า 

คว!Ijgก้พฑรด ัด ัท ี่ว ิ? เบุบกระบวนการลีบเลาะหาความรู้ ๕ ช้ันตอน (5E) 

รับ;เรก้เรย'บช้ัน:มธ^5สกษารที่ ๓

ลำดับ ๖ นางสาวณัฐพร.
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ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ชื่อผลงาน

๖ นางสาวณัฐพร เติมโบวงศ์ โรงเรียนบ้านบางปรง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตราด

การพัฒนาสื่อการเรียนรู้เซิงรุก เร่ืองคำควบกลํ้าผ่านเกมและนิทานสร้างสรรค์ 

บนแพลตฟอร์ม OBEC Content Center สำหรับนักเรียบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓

๗ นางสาวดารณี ศรียางบอก โรงเรียนบ้านหนองท่มท่ากระดัน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สกลนคร เขต ๓

การพัฒนาบวัตกรรมบอร์ดเกม Phonics Adventure Quest

๘ นายติเรก ถนอมสิงห์ โรงเรียนบ้านคูเมือง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สิงห์บุรี

แพลตฟอร์มการเรียนรู้ออบไลนีแบบเกมมิพิเคชันท่ีผสานไมโครเสิร์บนีงแบบ 

ปฏิสัมพันธ์และการประเมินแบบเรียลไทม์ในสาระการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ รายวิชา 

สังคม ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 

(EconomyQuest ภารกิจเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ ม.๓)

๙ นายธาราววุฒิ สุวรรณใจ โรงเรียนสรรพวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ตาก

การพัฒนาส่ือมัลติมิเดียด้วยปีญญาประดิษฐ์ เรื่องพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ 

ท้องถ่ินแม่สอด เพ่ือส่งเสรีมทักษะการคิดเซิงลำ ดับเวลาสำหรับนักเรียนชั้น 

มัธยมศึกษาปีท่ี ๖

๑๐ บางสาวบาตยา เนียมชัยภูมิ โรงเรียนนาค้อวิทยาคม สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาฬสินธุ เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดิจิพัลผ่านเว็บไซต์ เพ่ือส่งเสรีมการเรียบรู้ด้วยตนเอง 

เร่ือง ECO PRINT สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ โรงเรียนบาค้อวิทยาคม

๑๑ นางสาวนีรนุซ สลอดสุข โรงเรียนปากคาดพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นีงกาฬ

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้พิเสิกส์ตามวัฎจักรการเรียบรู้ ๗ ช้ัน (7E) เพ่ือพัฒนาทักษะ 

การคิดวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ รายวิชาฟ้สิกส์เพ่ืมเติม ๔ เร่ือง แรงแม่เหล็กกระทำ 

ต่ออนุภาคท่ีมื ประจุไฟฟ้า สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๖

๑๒ นางสาวบุสรา พะยอมหอม โรงเรียนสิรีนธรราชวิทยาลัย สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นครปฐม

Team Sports ผ่านระบบ OBEC Content Center สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปีท่ี ๔

๑๓ บายปียะ แก้ววันทา โรงเรียนบ้านหนองแวง(น้ําโสม) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๔

การพัฒนาแอปพลิเคชันผีเกทักษะดนตรี สำหรับนักเรียนรายวิชาดนตรี 

โรงเรียนบ้านหนองแวง

๑๔ ว่าท่ีร้อยตรี พชรภูมิ ละบาป โรงเรียบบ้านโดมประดิษฐ์ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราชธานี เขต ๓

PHA TAEM EXPEDITION : บวัตกรรมบอร์ดเกมการเรียนรู้แบบ Hybrid Learning 

เพิอส่^(รี??ท^ษ*การ^แผ ิคำนวณ (Computational Thinking)

น่')<ypaijii£!$ased'^£min^y>ละ Unplugged Coding

ลำดับ ๑๕ นางพิชฎา...
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ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียบ สังกัด ซ่ือผลงาน

(ริ)(ร̂ นางพิชฎา รัตนวิจิตร โรงเรียนวัดหาดสูง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครศรีธรรมราช เขต ๒

การพัฒนาชุดนิทานนัลติมีเดีย เร่ือง ผึ้งน้อยนักประดิษฐ์ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

รูปแบบ 5R เซิงบูรณาการ เพ่ือพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักเรียนขั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี ๓

๑๖ บายไพศาล คุภปฐม โรงเรียนพญาไท สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร

การพัฒนาทักษะการส่ือสารเซิงบวกโดยใช้ชุดกิจกรรมการศึกษาครอบครัวและเพ่ือน

๑๗ นายภาณุวัฒน่ พุ่มเกษม โรงเรียนวัดศรีประซาราม สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชลบุรี เขต ๒

การพัฒนาชุดริ!เกเสริมทักษะการแกับ้ญหาด้วยแนวคิดเซิงคำนวณ โดยใช้รูปแบบ 

การจัดการเรียนการสอบ ADD-CODE MODEL เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดแกัปีญหา 

ด้วยแนวคิดเชิงคำนวณ สำหรับนักเรียนระดับขั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒

ร)£ร นางสาวเมธาวิ ยืนนาน โรงเรียนวัดมูลจินดาราม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปทุมธานี เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล เร่ือง สัญลักษณ์ของผังงาบ (Flowchart) สำหรับ 

นักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ โรงเรียนวัดมูลจินดาราม ปีการศึกษา ๒๔๖๙ 

บนระบบ OBEC Content Center

๑๙ นางสาวฤนพร แซ่ดัน โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ 

รัชดา

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลกิจกรรมแนะแนว เรื่อง“ห้องเรียนปลอดภัย ห่างไกล 

ยาเสพติด”ด้วยกระบวบการ ADDIE Model และ SMART SAFE Model เพ่ือ 

ส่งเสรีมทักษะการบ้องกันตนเองของนักเรียน

๒0 บายวรพจน์ อย่างดี โรงเรียนบ้านม่วงหนองตาด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรินทร์ เขต ๒

การพัฒนาส่ือเทคโนโลยีทิจิทัล เพ่ือการพัฒนาทักษะทางภาษาไทย เร่ือง ตำนาน 

ผู้พิทักษ์แห่งอาณาจักรครีสตัส คำบุพบท ข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖ โดยใช้เกมเป็นฐาน 

(Game-Based Learning: GBL)

๒๑ นายวัชรวิซญ์ รอดดี โรงเรียนบ้านดอยผีลู สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

แม่ฮ่องสอน เขต ๑

การจัดการเรียนรู้เซิงรุก (Active learning) ด้วย UNPLUGGED CODING “๗ วัด 

น่าเท่ียวเมืองปาย” เพ่ือพัฒนาการแกับ้ญหาอย่างเป็นข้ันตอนของนักเรียนข้ัน 

ประถมศึกษาปีท่ี ๕ ด้วย C.L.E.A.R. STEP Model

1©เ£) นางสาววัชราภา แม่นปีน โรงเรียนอนุบาลบ้านคา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ราชบุรี เขต ๑

การพัฒนาความรอบรู้ด้านคำศัพท์ภาษาอังกฤษ เร่ือง สัตว์ปา (Wild Animals) ของ 

นักเรี£ณเพปฺรู ่ ริ̂ นิa 1ท่ี ๒ ร่วมกับกระบวนการเรียนรู้เซิงรุก (Active Learning)

๒๓ นางสาววันดี พันธุเท โรงเรียนบ้านคลองหลวง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรสาคร

rเ ^ พ ส ์ม ล ็ตมftPhTSb^Mission Logic City : ภารกิจพิชิตบ้ญหา

f itข ีว ิฬkร#าวู้A ด้ว่1BWว)เดเซิV านวณ” สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

0 1 ลำดับ ๒๔ นายวุฒินันท์...
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ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียบ สังกัด ช่ือผลงาน

๒๔ นายวุฒินันท์ นาฎสกุล โรงเรียบพิบูลประซาบาล สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประกมศึกษา 

สมุทรปราการ เขต ๑

การพัฒนาเว็บไซต์ ห้องเรียนดนตรี ระดับขั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ เพ่ือการจัดการ 

เรียนรู้รายวิซาดนตรีนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ โรงเรียนพิบูลประขาบาล 

ผ่านกระบวนการออกแบบสื่อ ADDIE MODEL

๒๔ นายศึขรีน แสนทา โรงเรียนกุมภวาปี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

อุดรธานี

ส่ือกิจกรรมการค้นหาทางฝืน FIND Your Dream ทะลุมิติสู่โลกอาขีพเสมือนจริง 

(Metaverse) สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาอุดรธานีปีท่ี ๔

๒๖ นางศิตา นามดัง โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัด 

ระยอง ๓

สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ระยอง เขต ๑

Logic Agent Academy ภารกิจกู้ระบบอัจฉริยะ เกมมิทิแคขับ(gamification) 

เพื่อการวัดและประเมินผล รายวิขาวิทยาการคำนวณ ม.๑ หน่วยการเรียบรู้ที่ ๑ 

การออกแบบและการเขียนอัลกอริทึม

๒๗ บายศุภการณ์ ปลาสุวรรณ์ โรงเรียนฮอดพิทยาคม สำนักงาบเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เขียงใหม่

Web Application Smart Substance Identifier เขียนโค้ดกับ Swift Playground X 

Teachable Al machine ร่วมกับรายวิซาเคมี ของนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีทึ' ๔ 

ห้อง ๑ ปีการศึกษา ๒๔๖๙ บนระบบ OBEC Content Center

๒๘ นางสาวสิริขวัญ กุลากุล โรงเรียนบ้านวังดินสอ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปราจีนบุรี เขต ๒

การสร้างและพัฒนาส่ือมัลติมิเดียใบการจัดการเรียนรู้วิซาภาษาไทยโดยใขับอร์ดเกม 

เร่ือง ระดับภาษา เพ่ือส่งเสรีมความสามารถค้านการสื่อสารของนักเรียนระดับขั้น 

มัธยมศึกษาตอนต้น

๒๙ นางสาวสิรินรดา เกตุรักษ์ โรงเรียบเบญจมราขรังสฤษฎ้ิ ๓ 

ซนะสงสารวิทยา

สำนักงาบเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ฉะเซิงเทรา

การพัฒนาเกมคณ์ตศาสตร์ Interger Blaster เร่ือง จำนวนเต็มด้วยกระบวนการ 

จัดการเรียนรู้เซิงรุก (Active Learning) ร่วมกับการไข้เกมเปีบฐาน (Game Based 

Learning ะ GBL) จากบวัตกรรม Canva Al Code สำหรับข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑

๓๐ บางสาวสุทธิดา ศิรินุพงษ์ โรงเรียบพิมานพิทยาสรรค์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สงขลา สตล

การพัฒนาบทเรียนมัลติมิเดียเร่ือง รามเกียรตี้ ตอนนารายปราบนบทก โดยใข้รูปแบบ 

Thai Digital Lit Class ของงนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาจท่ี ๒

๓๑ นางสาวอภิขญา เหมแดง โรงเรียนคลองลาดซ้าง 

(จันทร์เศรฐอุปถัมภ์)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปทุมธานี เขต ๑

การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษผ่านบทเรียนออนไลน่ The Weathertดยประยุกต์ใข้ 

ระบบคลังส่ือ OBEC Content Center สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖

๓๒ บายอาญภาพ งามบุญรอด โรงเรียบบ้านหนองโพธ้ี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๒

Addie>พฮeHn?พ9m nส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล เพ่ือส่งเสรีมการจัดการเรียนรู้เซิงรุก 

สิ/พ่ืร!บ ผ ุ้ร ุษ ท ึ0^

ลำดับ ๓๓ นางอุไร..
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ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ช่ือผลงาน

๓๓ นางอุไร เกิดมณี โรงเรียบบ้านตลาด ลำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา การพัฒนาผลสัมฤทธทางการเรียน เร่ือง ชนิดและหน้าท่ีของคำ ตามแนวทาง

นครศรีธรรมราช เขต ๑ ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ควบคู่กับการใช้แนวคิดเกมนิฟิเคชน

(Gamification) ลำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖ โรงเรียนบ้านตลาด

©.๖ ระดับซมเชย
ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ช่ือผลงาน

๑ นางสาวกัญญารัตน์ ตาโม่ง โรงเรียนบ้านขาแหย่งพัฒนา สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
เชียงราย เขต ๓

การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้การคูณสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓

๒ นางเกศสินิ ศรีแก้ว โรงเรียนบ้านบาถ่อน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สกลนคร เขต ๒

ส่ือ'วิสิ'ทัศน์ ชุด ภูมิภาคของประเทศไทย วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕

๓ สิบเอกหญิงทัศนิย่ หาญซุก โรงเรียนอรัญประเทศ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
สระแก้ว

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CODs ร่วมกับ กระบวนการกลุ่ม วิชา คณิตศาสตร์ 
เร่ือง ฟ้งก์ชันไซน์และโคไชน์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ โรงเรียนอรัญประเทศ

<̂ นางสาวธนัญชนก อินต๊ะฃัน โรงเรียนบ้านควรเก้าเงา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
พะเยา เขต ๒

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุมขนเปีนฐานร่วมกับภูมิปีญญาค่าวซอ 
เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ้ิและความตระหนักรู้ต่อภูมิปีญญาท้องถ่ิน ของนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาตอนปลาย

๕ นายธีรศักดิ, เวฬุวนารักษ์ โรงเรียนเลิงนกทา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
ศรีสะเกษ ยโสธร

การพัฒนานวัตกรรมส่ือดิจิทัล Interactive Legal Sandbox ร่วมกับระบบ Al-Assisted 
เพ่ือส่งเสริมสมรรถนะพลเมืองตื่นรู้ เร่ือง กฎหมายใบชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ โรงเรียนเลิงนกทา

๖ นายปฐมพร ดำงาม โรงเรียนสามง่ามซนูปถัมภ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
พิจิตร

เกมตลาดคำถ่ิน

๗ นายมนตรี ศรีสุข โรงเรียนบ้านหนองตอโพนสูงนาคำ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ศรีสะเกษ เขต ๔

ระบบเรียนรู้ประวัติศาสตร์เชิงพ้ืนท่ีด้วยเทคโนโลยี AR และ 3D Mapping 
สำหรับแหล่งประวัติศาสตร์ชายแดนไทย-กัมพูซา

๘ นางสาวรุ่งลัดดา คำศรี โรงเรียนดงดาวแจ้งพัฒนศึกษา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
นครพนม

Set Up สมองประลองเซต

๙ นางสาววิสสุตา นาโสก โรงเรียนบ้านหนองโกโพธ้ิเงินคำผักกูด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ร้อยเอ็ด เขต ๓

การพั-ฯทท3»การ์รเก ุน' T n  ห่วงโซ่ตัวสะกดประกอบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
สมอ^บนจานเพ่ือพัฒนา^ร1เขียนสะกดคำของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓

๑๐ บายรีระหงษ์ พรมคำต๊ับ โรงเรียนบ้านผีปานเหนือ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
เชียงใหม่ เขต ๕

^ รพ ัฒ ว ัต ก ร ร มิไ!ร*ท สะคำ พาอ่านคล่อง เพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านสะกด 
/คำบั^ชี'พ้ืปฐาช่รุ้โดย, FRAVlodel  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๓

ลำดับ ๑๑ นางอรอฺมา.
1e> ’

<*ไ
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(5) (ร) นางอรอุมา ปาวรีย์ โรงเรียนบ้านภักดีเจริญหัวนาโคกช้าง 

มะนาย
สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึก'ษา 
อำนาจเจริญ

SMART HEART Al Kids : นวัตกรรมส่ือดิจีทัลเพ่ีอเสรีมสร้างทักษะการใช้ 
ปีญญาประดิษฐ์ (AI) อย่างปลอดภัย มีคุณธรรม และรู้เท่าทันดิจิทัล

ประ๓ ทท่ี ๒ ผู้ใช้สือเทคโนโลยีดิจิทัล 
๒.® รางวัลชนะเลิศ

ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน
๑ บายสหรัฐ ลักษณะสุต โรงเรียนอ่างศิลาพิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ซลบุรี ระยอง
OBEC Model for SDGs: การจัดการเรียนรู้แบบปรากฏการณ์เป็นฐานบูรณาการ 
เน้ือหาเป็าหมายการพัฒนาอย่างย่ังยืน โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content 
Center เพ่ีอพัฒนาความรู้ด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษและส่งเสริมความเป็นพลเมือง 
ดิจีทัลของผ้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายในเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (EEC)

๒.๒ ระดับยอดเย่ียม
ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน

๑ นางกาญจณา ทองคำชู โรงเรียนบ้านวังทะลุ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ปราจีนบุรี เขต ๑

การจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจีทัลระบบ OBEC Content Center ร่วมกับ 
กระบวนการ FOOD SMART Model เพ่ีอพัฒนาผลสัมฤทธ้ีทางการเรียน 
เร่ือง อาหารหลัก ๕ หม่ ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีทิ, ๓

๒ นางสาวตวันฉาย ทิพย์รัตน์ โรงเรียนพญาไท สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
กรุงเทพมหานคร

การจัดการเรียนรู้เซิงรุก Active Learning เพ่ีอส่งเสรีมทักษะสมอง EF ด้วยการจัด 
ประสบการณ์กิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะ ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจีทัลระบบ 
OBEC Content Center

๓ นางสาวธนัฎฐา ท้ายเซ่ง โรงเรียนบ้านเกาะยั่ง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
กระบี่

การจัดการเรียนรู้รายวิซาภาษาอังกฤษ เร่ือง Preposition of Place โดยใช้เทคนิค 
Total Physical Response (TPR) ร่วมกับกระบวนการจัดการเรียนรู้เซิงรุก 
(Active Learning) และส่ือเทคโนโลยีดิจีทัลจากระบบ OBEC Content Center 
ของนักเรียบข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

<3L นางสาวบุญญาพร พุกรัตน์ โรงเรียนโคกล่ามวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
กาฬสินธุ้ เขต ๑

Cyber Smart Kids การพัฒนาความสามารถในการรู้เท่าทันภัยแฝงบนอิบเทอร์เนิต 
โดยใช้กระบวนการศึดข้ันลงเซิงระบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือจากระบบคลังส่ือ 
เทคโ)<^สืยดจี^ลระดบ่ีกไร^ษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) รายวิขา 
ว ิ^ า ก า นวณิสัไ*£บน ัก ^ นข้ับประถมศึกษาปีท่ี ๖

ลำดับ ๕ บางลาวบุษรา...



- ๒๖ -

ลำดับ ข่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ข่ือผลงาน
๕ นางสาวบุษรา อุมาสะ โรงเรียนบ้านเทพา สำนักงานเฃตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สงขลา เขต ๓
BUSRA Model : นวัตกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านภาษาไทยของนักเรียนช้ัน 
ประถมศึกษาปีท่ี ๑ ผ่านการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัลและ 
OBEC Content Center

๖ นายพงศกร ทองสองแก้ว โรงเรียบบ้านทนองปลา สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ชุมพร เขต ๒

การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปีด (Open Approach) ร่วมกับส่ือรูปธรรมและ 
ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลจาก OBEC Content Center เพ่ือพัฒนาความเช้าไจเก่ียวกับ 
ความสัมพันธ์ของจำนวนเร่ือง การบวกท่ีมีผลบวกเท่ากับ ๑0 สำหรับนักเรียนช้ัน 
ประถมศึกษาปีท่ี ๑

๗ นางสาวพรทิพย์ บุญมา โรงเรียนท่าเรือพิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
กาญจนบุรี

การจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรการเรียนรู้ 7Es ร่วมกับส่ือดิจิทัล OBEC Content 
Center เพ่ือพัฒนาความเช้าใจเชิงมโนทัศน์และความสามารถในการแก้โจทย์ปีญหา 
เร่ือง กฎของโอห์ม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๕

๘ นางสาวแพรวพรรณ ไทรโพธภู, โรงเรียนบ้านเขาน้อย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สุราษฎร์ธานี เขต ๓

การจัดการเรียนรู้ เร่ือง รูปคล่ีของเรขาคณิตสามมิติ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖ โดยใช้ 
วิธีการแบบเปิด (Open Approach) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content 
Center

๙ นางสาวไพรวลิน สุภารี โรงเรียนจุมจังนาคำชลประทานวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ร้อยเอ็ด เขต ๓

การจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps เพ่ือพัฒนาการแต่งประโยค 
เพ่ือการส่ือสาร วิชาภาษาไทย ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ ร่วมกับวิธีสอนโดยใช้เกมและ 
ส่ือติจิทัลระบบ OBEC Content Center

๑๐ นางสาวภาณุมาศ บุญละคร โรงเรียนโพธแก้วประชาสรรค์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
ร้อยเอ็ด

เสภาสืบคดี : พลิกวรรณคดีไทยสู,การรู้เท่าทับส่ือดีจิทัล โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ 
5 STEPS ร่วมกับ AI-TPACK และส่ือจากระบบ OBEC Content Center

๑๑ นางสาวลัก'ขณ์ มณีวระ โรงเรียนบ้านกาดฮาว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
เขียงใหม่ เขต ๒

การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับเทคโนโลยี AI ตาม 
แนวพหุปีญญา ผ่านคลังส่ือดีจิทัล OBEC Content Center เพ่ือส่งเสริมทักษะ 
วิทยาการคำนวณ ของนักเรียบช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓

๑๒ นายวรวัฒน์ รอดพิบัติ โรงเรียนบ้านใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สุราษฎร์ธานี เขต ๒

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เร่ือง 
ระบบย่อยอาหาร สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖ ด้วยการสอนแบบ 
สร้างสรรค์เป็นฐาน Creativity-Based Learning (CBL) โดยใช้ ASSURE Model 
บูรณาการ SCIE Model ร่วมกับระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content 
Ce ท.:£เ^ !โ *••̂ "

๑๓ นางสาววิภาวินี คำแสนราช โรงเรียนสตรีทุ่งสง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
นครศรีธรรมราช

จy ทอยบ^ทัสูร็อิยัค?h ร ัย  kV iBEW MODEL ร่วมกับการใช้ส่ือจาก OBEC 
fo n t^ ^ en tA t โ?เร่BH8รจั^ า ร เรียบรู้แบบ GPAS 5 step

ลำดับ ๑๔ นางสาววิริยาภรณ...



- ๒๗ -
ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน
๑๔ นางสาววิรียาภรณ์ อาจปรุ โรงเรียนขามทะเลสอวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

นครราชสีมา
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้เกมเป็นฐานร่วมกับส่ือเทคโนโลยีจากระบบ OBEC 
Content Center เพ่ือพัฒนาผลลัมฤทธ้ีทางการเรียน เร่ือง เชลล์และออร์แกเนลล์ 
ของนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑

๑๕ นายวุฒิพงศ์ เนียมแนม โรงเรียบบ้านตล่ิงชัน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สุโขทัย เขต ๑

การจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยส่ือดิจิทัลจาก OBEC Content Center เพ่ือพัฒนา 
สมรรถภาพทางกายของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔

๑๖ นายศุภิสิทธ เมืองน้อย โรงเรียบมัธยมพัชรภิติยาภา ๓ 
สุราษฎร์ธานี

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสุ 
ราษฎร์ธานี ชุมพร

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning ด้วยกระบวนการสืบเสาะ 5E ร่วมกับ 
เทคนิค Jigsaw ผ่านห้องเรียนเสมือนจริง Spatial และเกม ZEP QUIZ จากคลังส่ือ 
OBEC Content Center เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ่ํทางการเรียน เร่ือง ประเภทของ 
ข้อมล สำหรับผู้เรียน ข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๖

๑๗ นางสาวสโรขา กล่ินรส โรงเรียนบ้านท่าทุ่งนา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
กาญจนบุรี เขต ๓

ยกระดับการเรียนรู้คณิตศาสตร์ด้วย 5E ผ่านส่ือ OBEC Content Center เร่ือง 
การแยกตัวประกอบโดยวิธีการเขียนแผนภาพ สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

(ริ)Gs นางสาวสุพรรณิการ์ บัวคุ้ม โรงเรียนบ้านหนองถ้ํา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
อ่างทอง

การพัฒนาสมรรถนะทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ ด้วย 
การจัดการเรียนรู้ แบบสืบเสาะหาความรู้ 7E ร่วมกับการโต้แย้งเชิงวิทยาศาสตร์ 
โดยใช้ส่ือดิจิทัลจาก OBEC Content Center เร่ือง โครงสร้างภายในของโลก

๑๙ นายอภิสิทธ สุวรรณไตรย์ โรงเรียนบ้านดง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
มหาสารคาม เขต ๒

ภารกิจพิชิตสารอาหารด้วย 7E ผสานคลังส่ือดิจิทัล OBEC Content Center เพ่ือ 
ยกระดับผลส้มฤทธ้ีทางการเรียนวิทยาศาสตร์ สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

๒.๓ ระดับทอง
ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน

๑ นางสาวกนกวรรณ ร่มลำดวน โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ 
ปราณบุรี

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
ประจวบคีรีขันธ์

“พลิกโฉมคณิตวิถีใหม่ คิดสนุกยุคดีจิทัล” ยกระดับห้องเรียนเชิงรุกด้วยรูปแบบ 
GBL + 5Steps ผ่านคลังส่ือดีจิทัล OBEC Content Center

๒ นายกาญจนศึกด้ิ
กาญจนะสมบัติ

โรงเรียนวัดสิงห์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สิงห์บุรี

การพัฒนาผลส้มฤทธทางการเรียบ เร่ือง เศษส่วน และทักษะท่ีจำเป็นใบศตวรรษท่ี ๒๑ 
ของนักเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐานร่วมกับเทคนิคเกมมืพิแคชัน 
โดยใช้ส่ือในระบบ OBEC Content Center

๓ นางสาวกิตติยวดี มูลคำ โรงเรียนบ้านศาลาดินห้วยเตย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ขอนแก่น เขต ๔

การจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีสืบเสาะ 5E เพ่ือพัฒนาทักษะวิขาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
การเปเโพื้นุบิเศษสวใ}^รงนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ โรงเรียนบ้านศาลาดิน 
ห้วุเพ้ืตย โ)เพ่Ilf3อ่1 ฑพ่โมโลย̂ รทัล OBEC Content Center

๔ นางสาวกุลธิดา สว่างวงศ์ โรงเรียนบัวสูงบัวเงินวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ร้อยเอ็ด เขต ๒

/ดโลสํ^วัน ส * งน ัพ ื่f t lระว ั^ เาสตร์การจัดการเรียนรู้แบบ 5E ด้วยส่ือดีจิทัล 
pBE(f ฃแงรัดุเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔

ลำดับ ๕ นางสาวเกษ'ราภรณ์..



- เอ ๘ -

ลำดับ ข่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ขื่อผลงาน
๕ นางสาวเกษราภรณ์ วังใจฟู โรงเรียนชุมชนบ้านฟ่อนวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สำปาง เขต ๑
การพัฒนาผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง Giving Direction ของ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖ ด้วยการจัดการเรียบรู้เชิงรุก (Active Learning) 
รูปแบบ SKATE Model ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระบบ OBEC Content 
Center

๖ นางสาวจันทร์เพ็ญ สมบัติ โรงเรียนกลันทาพิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
บุรีรัมย์

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง “การบวกจำบวบเต็ม” โดยใช้รูปแบบ Active 
Learning ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center สำหรับนักเรียน 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑

๗ บายจิรพงศ์ ชนะสะแบง โรงเรียนบ้านทุ่งใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
อุดรธานี เขต ๓

ปฏิบัติการถอดรหัสจำนวนเฉพาะ Multistep Learning ด้วยส่ือดิจิทัล ๔ มิติ 
จากคลัง OBEC Content Center รายวิขาคณิตศาสตร์ เร่ือง จำนวนเฉพาะ

Ca นายชนะโชค ทานก่ิง โรงเรียนบ้านหนองตาคง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
นครราชสีมา เขต ๑

การจัดการเรียนรู้ เร่ือง แบบรูปของจำนวนท่ีเพ่ิมช้ืนทีละ ๒ และทีละ ๕ โดย'ใช้ 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้สมองเป็นฐาน (Brain - Based Learning: BBL) 
ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลจากระบบคลังส่ือเทคโนโลยีติจิทัล OBEC Content 
Center

๙ บายชัยธวัช สารผล โรงเรียบเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
กรุงเทพมหานคร เขต ๒

KRUKIM MODEL : นวัตกรรมการจัดการเรียบรู,'เชิงรุกด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps 
บูรณาการ OBEC Content Center บทเรียนออบไลน์ และ Podcast เพ่ือพัฒนา 
ทักษะการคิดเชิงคำนวณผ่านการเรียนรู้ เร่ือง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง 
ปลอดภัย ของนักเรียบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า

๑๐ นายชัยวิชิต ลีทับชวา โรงเรียนบ้านโคกสูงวิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ขอนแก่น เขต ๑

SPARK M ode l: สำหรับการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

๑๑ นางสาวชาลินี เช้ือบันไชย โรงเรียนบ้านสบลี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สำปาง เขต ๓

มาตรา แม่ ก กา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๑ ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ 
เชิงรุก (Active Learning) โดยกระบวบการเรียนรู้แบบชั้นบันได

๑๒ นางสาวญานีศา แก้วเมืองมูล โรงเรียนบ้านยางครก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
เชียงใหม่ เขต ๕

GAME TO LEARN : สนุกคิด พิชิตการบวกและการลบจำนวนเต็ม ด้วยส่ือดิจิทัล 
จาก OBEC Content Center ตามกระบวนการ GPAS 5 Steps

๑๓ นางสาวณัฐณิซา บุญศรี โรงเรียนเมืองมายวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
ลำปาง ลำพูน

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ในรายวิชาดนตรี เร่ือง 
เคร่ืองหมายและสัณลักษณ์ดนตรีสากล สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 
โดยใช ้^รจดท์ทรเรียนรูแใ ^ บเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลจาก 
(^ ^ "Cofifent Centre \
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ลำดับ ๑๔ นางสาวณิซา...



- ๒๙ -

ลำดับ ข่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ข่ือผลงาน
๑๔ นางสาวณิซา มาสยเวซ โรงเรียนอนุบาลจรูญลองรัตนาคาร สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

แพร่ เซต ๒
การพัฒนาความสามารถด้านไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ เร่ือง Preposition of Time 
(IN/ON/AT) ของนักเรียบข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ โดยใข้การจัดการเรียนรู้แบบ 
กิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลผ่าน 
แพลตฟอร์ม OBEC Content Center

๑๕: นายธนับธรณ์ นาทันคิด โรงเรียน'ชุมซนเลิศพินิจพิทยาคม สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ปทุมธานี เขต ๒

การพัฒนาความฉลาดรู้ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง การนำอัตราส่วนตรีโกณมิติไปใข้ใน 
การแก้ป็ญหาของข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลผ่าน OBEC 
Content Center ตามรูปแบบ ASSURE Model ร่วมกับกระบวบการเรียนรู้ GPAS 
5 Steps

๑๖ บางสาวนับทบา ศรีวิ'ซา โรงเรียนบ้านท่าข้างน้อยโนนสวัสด้ี สำนักงาบเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ซอนแก่น เขต ๕

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ในรายวิซาประวัติศาสตร์ 
ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ เร่ือง หลักฐานทางประวัติศาสตร์ โดยการใช้จัดการเรียนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es Instructional Model) ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยี 
ติจิทัล OBEC Content Center

๑๗ นางสาวบิตยา กันดก โรงเรียบบ้านหนองเส สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
เพซร'บูรณ์ เขต ๒

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ประโยคเปรียบเทียบ (Comparison) ในภาษาอังกฤษ 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning : ABL) 
บูรณาการผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้เซิงรุก ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีติจิทัลระบบ 
คลังส่ือ OBEC Content Center ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๕

๑๘ นางสาวเบญจมาภรณ์ ยีลาตอ โรงเรียบบ้านคลองน้ําใส สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ยะลา เขต ๒

การพัฒนาทักษะการจำแนกและการเขียนแจกลูกสะกดคำมาตราแม่กง ของนักเรียน 
ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๓ โดยใช้กระบวนการ Active Learning ๘ ข้ัน ผสานส่ือวิดีโอ 
แอบิเมขันจากระบบ OBEC Content Center ร่วมกับกิจกรรมเกมบิงโกและ 
ต๋ัวขาออก (Exit Ticket)

๑๙ นางสาวปติณยาภรณ์ ใสราซ โรงเรียบบ้านวังยาว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
น่าน เขต ๑

การจัดการเรียนรู้เซิงรุก (Active Learning) ผ่านส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลจาก OBEC 
Content Center เพ่ือพัฒนาทักษะคำศัพท์ภาษาอังกฤษ เร่ือง School Objects 
สำหรับนักเรียบข้ันประถมศึกษาปีที่ ๒

๒๐ บางสาวประทุมพร วิดีสา โรงเรียนบ้านกลางหนองดินดำ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สกลนคร เขต ๒

เรียนคณิต คิดเพลิน ระดับพลังทีมเวิร์ค ด้วย ASSURE Model การจัดการเรียนรู้ 
เซิงรุก เร่ืองการบอกเวลาเป็นนาฬิกาและนาที ข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ ด้วยส่ือ 
เทคโ̂ !ร?ย ็ดเท้ส'(Q B^ ^ ntent Center) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
๗M jค ARTTINC TOOTHER)

ลำดับ ๒๑ นางสาวเปรมกมล..
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ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ช่ือผลงาน
๒๑ บางสาวเปรมกมล เมฆวับ โรงเรียนวัดสันป่าสัก (เปรมวิชัยราษฎร์) สำนักงานเขตพ้ีนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลำพูน เขต ๑
การพัฒนาการอ่าน การเขียนคำมาตรา กน โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC 
Content Center ร่วมกับการจัดการเรียนรู้เขีงรุก Active Learning ของนักเรียบ 
ขั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

๒๒ นางพัซร์ธรา พาช่ืน โรงเรียบบ้านหนองมุก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
อุบลราขธานี เขต ๑

การพัฒนาทักษะการคิดเขีงคำนวณผ่านนวัตกรรมขุดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
“พาสปอร์ตพาชื่น” (Phachuen Passport): ตะลุยโลกอัลกอริทึม Anywhere 
Anytime ภายใต้รูปแบบการสอน PHACHUEN Model ร่วมกับสื่อวิดีโอจากระบบ 
คลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OBEC Content Center)

๒๓ บางสาวภัทรวริบทร์ รัตบา โรงเรียนบ้านโคกขาม(นาคพัฒนา) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
นครราขสีมา เขต ๗

การพัฒนาการจัดการเรียบรู้เขีงรุก (Active Learning) เร่ือง การบวกจำบวบเต็ม 
ผ่านส่ือดีจิทัล OBEC Content Center ร่วมกับ D-MAP Model เพ่ือส่งเสริม 
สมรรถนะผู้เรียนในศตวรรษที่ ๒๑ สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑

๒๔ นายภาณุพงศ์ หล้าแหล้ โรงเรียบบ้านดอนเปล้า สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
นครราขสีมา เขต ๖

การพัฒนาการเรียนรู้คณิตศาสตร์เขีงรุก (Active Learning) ด้วยกิจกรรมบัวลอยสี 
รุ้ง การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการสหวิทยาการ ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ 
สืบเสาะความรู้ (5Es) เร่ืองอัตราส่วน ขั้นประถมศึกษา1ปีท่ี ๖ โดยใช้ส่ือเทคโนโลยี 
ดีจิทัล ระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ประเภท E-Book Multimedia และ 
คลังซ้อสอบ

๒๔ นางสาวยุสรี ซายอ โรงเรียนบ้านไร่พญา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
นราธิวาส เขต ๑

การพัฒนาความสามารถด้านการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียบข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
โดยใช้รูปแบบ PHONICS SMART Ml Model ผ่านส่ือดีจิทัลจาก OBEC Content 
Center ร่วมกับทฤษฎีพหุปีญญา

๒๖ นางสาวรซวรรณ คำขู โรงเรียนอนุบาลลพบุรี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ลพบุรี เขต ๑

MAGICAL MATH MODEL ะ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เซิงรุกตามแนวคิดเกมมิพีเคชัน 
(Gamification) ผ่านสถานการณ์ จำลองบูรณาการกับการใช้ ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานบนแหลตฟอร์ม OBEC Content Center เพ่ือพัฒนา 
สมรรถนะการคิดขั้นสูง ทักษะการเรียบรู้ใบศตวรรษท่ี ๒๑ และยกระดับผลลัมฤทธ 
ทางการเรียน เร่ือง เรขาคณิตสองมิติ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ของนักเรียน 
ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๔

๒๗ บางสาวรันยา คงอนันต์ทรัพย์ โรงเรียบวัดไทรใหญ่ 
(นนททิวากรราษฎร์บำรุง)

สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
นนทบุรี เขต ๒

การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ เร่ือง เศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 
เซิงm ĈpARS; ModeT^^JTiบนวัตกรรมบอร์ดเกม และคลังสื่อจากระบบ OBEC 
^ntenj>e^nter%B^jกเร̂ ๒ ข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔/๓ โรงเรียนวัดไทรใหญ่ 
la  น ท พ พ รๅ^ ฏ,ท์พํ®\  \

ลำดับ ๒๘ นางสาวลักษณารีย์...
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ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน
๒๘ นางสาวลักษณารีย์ วงศ์ศิลบ้ โรงเรียบชุมชนวัดใหญ่โพหัก สำนักงาบเขตพ้ีนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ราชบุรี เขต ๒
การพัฒนาความสามารถในการจดจำคำศัพท์ภาษาอังกฤษ เร่ือง Food and Drinks 
โดยใช้รูปแบบ PICTURE Model ของนักเรียบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓/๒ โรงเรียบ 
ชุมชนวัดใหญ่โพหัก ร่วมกับการใช้ส่ือดิจิพัล จากระบบคลังสื่อ OBEC Content 
Center

๒๙ บางสาววรกมล สุนทะโรจน์ โรงเรียบบ้านโคกล่ิน สำนักงาบเฃฺตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
มหาสารคาม เขต ๑

การยกระดับการจัดการเรียนรู้คณ์ตศาสตร์ สู่สมรรถนะแห่งอนาคต ด้วยกระบวนการ 
Active Learning ผ่านสถานีเรียนรู้ติจิทัล (station Learning) บนแพลตฟอร์ม 
OBEC Content Center และปัญญาประดิษฐ์ เร่ือง จำนวนเฉพาะ 
ชั้นประถมศึกษา1ปีท่ี ๖

๓๐ บางสาววราพร เช้ือหมอดู โรงเรียบวัดเฉลิมพระเกียรติ 
(พิบูลบำรุง)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
นนทบุรี เขต ๑

การพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) 
ร่วมกับส่ือดิจิทัลบบ OBEC Content Center เพ่ือส่งเสรีมทักษะการแก้ปัญหาและ 
การทำงาบเปึนทีม เร่ือง การบวก การลบเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนไม่เท่ากัน สำหรับ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

๓๑ นางสาววิภาพร แก้วเนียม โรงเรียนวัดบางปลา 
(สมุทรวับราษฎร์บำรุง)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สมุทรสาคร

การพัฒนาผลลัมฤทธ๋ึทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปเรขาคณิต 
ช้ันประถมศึกษาปีที, ๓ ด้วยการออกแบบตาม ASSURE Model ร่วมกับ 
กระบวนการ GPAS 5 Steps และเทคนิคเกมมิพิเค'ชัน ผ่านระบบคลังส่ือดิจิทัล 
OBEC Content Center เพ่ือส่งเสรีมทักษะการคิดวิเคราะห์

๓๒ นางสาววิลาสินี ชนะธร โรงเรียบบ้านช่อมดู่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สกลนคร เขต ๓

นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยใช้ ASSURE MODEL ร่วมกับ GPAS 5 
STEPS และเทคนิค TGT ผ่านส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC CONTENT CENTER) 
เร่ืองอัตราส่วนท่ีเท่ากัน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที, ๖

๓๓ นางเวธกานต์ อุ้ยโพนทอง โรงเรียนบ้านกกไทร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
เพชรบูรณ์ เขต ๑

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) เร่ือง การแปลงทศนิยมและเศษส่วน 
ด้วยกระบวนการ 5E ผสานการใช้เกมเป็นฐาน (Game-Based Learning) ร่วมกับ 
ส่ือจาก OBEC Content Center สำหรับนักเรียบช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔

๓๔ นางสาวแวสุ'โรดา สาและ โรงเรียนวัดโคกหญ้าคา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ปัตตานี เขต ๒

การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้ชุดแบบป็กเสรีมทักษะการคูณ 
ร่วมกับเกม การศึกษา เพ่ือพัฒนาทักษะการคูณไม,ถูกหลัก ของนักเรียบช้ัน 
ประถมศึกษาปีที' ๓ โดยใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC CONTENT

๓๔ นางสาวศรัณย์พร โชติกเสถียร โรงเรียนวัดปากง่าม 
(ผ่องสอาดราษฎร์บุกูล)

สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สมุทรสงคราม

ไ Ĵ ล ัน*frtjยัอิดป็รรบจิววัตกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน 
L^gyNe) ร ่\ | กับเทคนิค Gamification ผ่านระบบคลังส่ือ 

เท^โ^โสยีดิ(jjyfl (c CgntpH: Center)

ลำดับ ๓๖ นางสาวสมฤดี...
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ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน
๓๖ บางสาวสมฤดี ชิตชลธาร โรงเรียนวัดถ้ําพระพุทธ สำนักงาบเขตพ้ีนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตรัง เขต ๒
นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้คณ์ตศาสตร์เชิงรุกด้วยรูปแบบ GCD-5S DIGITAL 
MODEL ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดีจีทัล OBEC Content Center เพ่ือพัฒนาทักษะ 
การหา ห.ร.ม. โดยการหาร ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖

๓๗ นางสาวิตรี ละมูลอ โรงเรียนบ้านโคกมอบา มิตรภาพที' 
๒๒๓

สำนักงานเขตพ้ีนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
นราธิวาส เขต ๒

การจัดการเรียบรู้ด้วยส่ือเทคโนโลยีดีจีทัล (OBEC Content Center) เพ่ือพัฒนา 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกลบจำนวน ด้วยจีนตคณิต สำหรับนักเรียน 
ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๓

๓๘ นายสุทธิพงษ์ บรรยงค์ โรงเรียนบาเขีอกพิทยาสรรค์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
มหาสารคาม

ผลการจัดการเรียนรู้การอ่านภาษาอังกฤษตามรูปแบบ I-3PC บูรณาการกับการใช้ 
ส่ือเทคโนโลยีดีจีทัล OBEC Content Center สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔

๓๙ นางสาวสุทธิศา สมัครเขตการณ์ โรงเรียนบ้านป่าท่ัว สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
กำแพงเพชร เขต ๑

การพัฒนาทักษะการพูดและการเขียนภาษาอังกฤษ เร่ือง What do you want to 
be? โดยใช้ส่ือดีจีทัลจากระบบ OBEC Content Center ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) สำหรับนักเรียนขั้นประถมศึกษาปี 
ท่ี ๖

๔๐ นางสาวสุวิภา ชัยยศ โรงเรียบท่าหลวงวิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
ลพบุรี

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ใวยากรณ์ภาษาอังกฤษ เร่ือง Present Continuous 
Tense ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเกมเป็นฐาน (Game-Based Learning : GBL) 
โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OBEC Content Center)

๔๑ นางสาวหทัยขบก เทียมเมฆ โรงเรียนวัดโคกป่าแพง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
ปราจีนบุรี เขต ๒

“SNUKNUB M ode l: สนุกนับ จับรู้ค่า” การจัดประสบการณ์เพ่ือส่งเสรีมทักษะ 
คณิตศาสตร์ด้านการนับและการรู้ค่าจำนวน ๑-๑๐ ของเด็กอนุบาล ๓ ผ่านส่ือ 
เทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center

๔๒ นางอนงค์ บัวอาจ โรงเรียนไตรรัตนวิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 
กาฬสินธุ้

การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธทางการเรียบ เร่ือง อะตอมและ 
สมบัติของธาตุ รายวิชาเคมีพ้ืนฐาน (ว๓๑๑๒๑) ข้ันมัธยมศึกษาปีที, ๔ ด้วย 
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดีจีทัลผ่าน 
แพลตฟอร์ม OBEC Content Center

๔๓ นางสาวอนัญญา บุญโชติ โรงเรียนบ้านวังบง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
อุดรธานี เขต ๔

การพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ป็ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบ ของ 
นักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที' ๔ ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 
ผสานเทคนิค Bar Model และ KWDL โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OBEC Content
Ceo^ff^  , ' " N v

ลำดับ ๔๔ นายอภิรมย์..



- ๓๓ -

ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน
(ร1(ร1 บายอภิรมย์ ซมสมุทร โรงเรียบประตูขัย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา เขต ๑
การพัฒนาทักษะซีวิตผู้เรียบในศตวรรษท่ี ๒๑ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบ 
เสาะหาความรู้ ๕ ขั้นตอบ (5Es) ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิพัล OBEC Content 
Center เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาเก่ียวกับปริมาตรหรือความจุของรูปเรขาคณิตสาม 
มิติท่ีประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ขั้นประถมศึกษาจที่ ๖

๔๕ นายอาคม ซัยศรี โรงเรียบบ้านจารย์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
สุรินทร์ เขต ๑

ดู-คิด-ค้นพบ ด้วย 5E และ OBEC Content Center : นวัตกรรมยกระดับ 
ผลสัมฤทธ้ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์ เร่ือง ระบบย่อยอาหาร ของนักเรียนข้ัน 
ประถมศึกษาปีที่ ๖

๔๖ นางสาวอุบลวรรณ ปวงฟู โรงเรียบบ้านแกงหอม สาขาม้ง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
แม่ฮ่องสอน เขต ๑

เส้นสร้างศึลป๋ ถ่ินผ้าม้ง : นวัตกรรมการจัดการเรียบรู้เซิงวัฒนธรรมท้องถิ่นด้วย 
BSDPE Model ร่วมกับส่ือดิจิพัล OBEC Content Center”

๔๗ นางสาวอุมลรัตน์ บุปผาโรจน์ โรงเรียนบ้านบาอ้อม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
พะเยา เขต ๒

ยกระดับการเรียนภาษาอังกฤษด้วยกระบวนการเรียนรู้ 3P2W บูรณาการสื่อ OBEC 
Content Center เพ่ือพัฒนาสมรรถนะด้านการสื่อสาร

๔๘ บายฮาทิเต เจิะแม โรงเรียนผดุงมาตร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
นราธิวาส เขต ๓

นักลบเก่ง ด้วยเกมสํ

๒.๔ ระดับเงิน
ลำด ับ ซื่อ -  สกุล โรงเร ียน สังกัด ซ ื่อผลงาน

๑ นางสาวกบกวรรณ เถินโจง โรงเรียนบ้านถ้ําผาตอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เขียงราย เขต ๑

อ่าน คิด พิซิตใจความ ด้วย CLEAR-D Model ผสานรูปแบบการสอบ ๕E ร่วมกับ 

ส่ือเทคโนโลยีระบบคลังส่ือ OBEC Content Center สำหรับนักเรียน ขั้น'

ประถมศึกษาปีที, ๖

1อ นางสาวกรรณิการ์ กันศร โรงเรียนบ้านสองแคว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

น่าน เขต ๒

การพัฒนาทักษะการคิดเซิงคำนวณด้วยรูปแบบ D-CT GPAS Model ร่วมกับการใช้ 

ส่ือติจิทัลจาก OBEC Content Center เร่ือง อัลกอรีท้มกับการแก้ปีญหา สำหรับ 

นักเรียน ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๓

๓ นางสาวกุสุมา แก้ววงศา โรงเรียนบ้านอีเลิศ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เขต ๒

Phukradueng Smart Guide: การยกระดับสมรรถนะการพูดส่ือสารภาษาอังกฤษ 

ด้วยคลังความรู้เทค^นโลยีฟิจิทัล (OBEC Content Center) ภายใต ้กรอบแนวคิด 

K A & tK M d b e lรวิมิfvu^SURE Model

ลำดับ ๔ นางสาวขวัญตา...



- ๓๔ -

ลำดับ ข่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ข่ือผลงาน

(ริ̂ นางสาวขวัญตา ใจสุทธิ โรงเรียนอนุบาลจันทบุรี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

จันทบุรี เขต ๑

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับแนวคิด PBL โดยใช้ส่ือ 

เทคโนโลยีดึจิทัลจากคลังส่ืออิเล็กทรอนิกส์ OBEC Content Center เร่ือง 

องค์ประกอบของซากดึกดำบรรพ์ ของนักเรียบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖

๕ นายคณาธิป บรรจง โรงเรียนนาวาราชกิจพิทยาบุสรณ์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

มุกดาหาร

การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง สถิติ ด้วย Hearts Model ร่วมกับส่ือเทคโนโลยี 

ดึจิทัล จาก OBEC Content Center

๖ นางสาวจินดารัตน์ หนองห้าง โรงเรียนวัดแพรกษา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรปราการ เขต ๑

การจัดการเรียนรู้เชิงรุกโดยการลงมือปฏิบ้ต (Practice - Based Learning) ร่วมกับ 

ส่ือเทคโนโลยีดึจิทัล OBEC Content Center เร่ือง การบวกจำนวนสองจำนวน 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ ๔

๗ นางสาวจิบตนา บุญไสว โรงเรียบบ้านหนองบึง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ยโสธร เขต ๒

การพัฒนาผลส้มฤทธ้ิทางการเรียนภาษาอังกฤษ เร่ือง School Day สำหรับนักเรียน 

ช้ันประถมศึกษาปีที, ๔ โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุก GARN Model ร่วมกับการใช้ 

ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center

๘ นางสาวจิราภรณ์ พุ่มสวัสด้ี โรงเรียนบ้านเนิบรัก สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพชรบุรี เขต ๑

การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยใช้ACTIVE Model 

ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ(Cooperative Learning) และส่ือดึจิทัลOBEC 

Content Center ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ โรงเรียนบ้านเนินรัก

๙ นายชญานนท์ พันลพ โรงเรียบบ้านหัวฝาย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เขต ร)

การส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมีความหมายของนักเรียบ เร่ือง จำนวนเอพาะ ผ่าน 

การสอบด้วยวิธีการแบบเปิด (OPEN APPROACH) ร่วมกับกิจกรรมบทบาทสมมติ 

(ROLE PLAY) โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีดึจิพัล OBEC CONTENT CENTER

๑๐ นางสาวขยณัฐ ทองประหยัด โรงเรียนบ้านทับสงฆ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

จันทบุรี เขต ๒

การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เร่ือง โซ่อาหาร โดยใช้รูปแบบการสืบเสาะ 

หาความรู้ (ะ ชั้นตอนร่วมกับคำถามระดับสูงและสื่อ OBEC Content Center 

บนฐานบริบทระบบนิเวศท้องถิ่น

๑๑ บาย'ชุษณะ แก้วมูล โรงเรียนบ้านสน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรินทร์ เขต ๓

เล่นแร่แปรธาตุ ะ การพัฒนาทักษะการวิเคราะห์คุณค่าจากวรรณคดี เร่ือง พระอภัยมณี 

ตอน หนีเrnwเสอสมุymNiasiนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ ด้วยการจัดการเรียนรู้ 

GR^S 5 Step's แส่?Vข้^บTjfWงส่ือ OBEC Content Center ร่วมกับ AI ภายใต้ 

^ ะบ-^irSQkLJAfam^pl \

ร>v
ลำดับ ๑๒ นางสาวฐฎานันน์
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๑๒ นางสาวฐฎานันน์ เต็มฤทธ้ี โรงเรียบบ้านวังหัวดอย สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุตรติตถ์ เขต ๒

การพัฒนาการจัดการเรียบรู้เซิงรุก (ACTIVE LEARNING) ในรายวิซาคณิตศาสตร์ 

เร่ือง การหาตัวหารร่วมท่ีมากท่ีสุด (ห.ร.ม.) สำหรับข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ โดยไซ้ 

การจัดการเรียบรู้ AS SPACE MODEL ร่วมกับส่ือเทคโนโลย่ีติจิทัลจากระบบ OBEC 

CONTENT CENTER

ร)ดา บางสาวฐิติรัตน์ ไพศาลสิรีวัฒน์ โรงเรียนลาวรานุกูล สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สมุทรสาคร สมุทรสงคราม

การไซ้ส่ือเทคโนโลยีติจิทัลผ่านรูปแบบ TACE Model เพ่ือพัฒนาทักษะด้านภาษาท่า - 

นาฏศัพท์ สำหรับการแสดง รายวิซานาฏคิลฟ้ ซองนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓

๑๙ นางสาวณัฐซาสิกา ทาอาสา โรงเรียนเสริมซ้ายวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลำปาง เซต ๒

การเรียนรู้ผ่านสื่อนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาการอ่านจับใจความสำคัญด้วยรูปแบบ Magic 

story model สำหรับข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑

ร) & บางสาวณัฐผิ'ซา ไซยคิรินทร์ โรงเรียบสุรฟ้บท์พิทยา สำนักงานเซตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

สุรินทร์

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ เร่ือง Present Continuous 

Tense ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบกิจกรรมเป็นฐาน (Activity-Based Learning : 

ABL) โดยไซ้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center)

๑๖ นายฌัฐสิทธ วราวิกสิต โรงเรียนบ้านโคกยาง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๒

นวัตกรจิ๋ว AI แก้ปิญหาใบโรงเรียน ด้วยกิจกรรม Unplugged Coding

๑๗ นายดนัย ศรีวรรณ โรงเรียบบ้านภูมะหรี่ สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราซธานี เซต ๓

การพัฒนาทักษะการสังเกตและการคิดวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ผ่านการจัดการ 

เรียบรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es) บูรณาการท้องถ่ิน โดยไซ้คลังส่ือ OBEC 

Content Center

ร) C& นางสาวตูแวซูรอยยา 

ดอเล๊าะลาโมะ

โรงเรียนบ้านคูวอ สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ยะลา เขต ๑

การพัฒนาทักษะการแก้ปีญหาอย่างเป็นข้ันตอน (Algorithm) เร่ืองลำดับข้ันตอน 

และผังงาน ในรายวิซาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี(วิทยาการคำนวณ) ซองนักเรียน 

ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ โรงเรียนบ้านคูวอ โดยใซ้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 8Es 

ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลจากOBEC Content Center

๑๙ นางทิพย์เกสร สุนทรส โรงเรียนบ้านนาล่อน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

มุกดาหาร

การพัฒนาการอ่าน -  การเซียนสะกดคำไม่ตรงมาตราซองนักเรียน LD ข้ัน ป.๖

ลำดับ ๒0 นางสาวธัญญรัตน์...
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๒๐ นางสาวธัญญรัตน์ บุญแสนแผน โรงเรียนบ้านโพนงามหนองตุ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๑

การพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้เซิงรุกด้วยรูปแบบKRUNIK Model ร่วมกับการใช้ 

ส่ือเทคโนโลยีระบบคลังส่ือ OBEC Content Center

๒๑ นางสาวธิญาดา ใสวดี โรงเรียนบ้านหนองรัก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๔

การพัฒนาผลสัมฤทธ๋ึเรียนรู้เซิงรุก (Active Learning) เร่ือง วัฎจักรชีวิตของสัตว์ 

โดยใช้ส่ือดีจิทัลจากคลังความรู้ OBEC Content Center ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ 

แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) สำหรับนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓

๒๒ นางสาวธิดารัตน์ ดาราตระกูล โรงเรียบธรรมศาสตร์คลองหลวง 

วิทยาคม

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ปทุมธานี

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การแก้อสมการเซิงเส้นตัวแปรเดียว 

โดยใช้การจัดการเรียนรู้เซิงรุก (Active Learning) ด้วยวิธีการสอนแบบสืบเสาะหา 

ความรู้ (5E) ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลผ่านระบบ OBEC Content Center 

สำหรับนักเรียน ข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓

๒๓ นายธีระพงษ์ ม่ันใจดี โรงเรียนวัดบางขวาก สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๓

การยกระดับความฉลาดทางดีจิทัล เร่ือง กฎหมายคอมพิวเตอร์ สำหรับนักเรียนขั้น 

มัธยมศึกษาปีท่ี ๓ ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปิญหาเป็นฐาน (PBL) ผสานส่ือ 

เทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center

๒๔ นายธีระศักดี้ เพ็งกระจ่าง โรงเรียบวัดทัพหมัน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุทัยธานี เขต ๒

การพัฒนาการอ่านเขียนคำ มาตรา กด ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ โดยใช้ 

กระบวบการ GPAS 5 Steps ร่วมกับการออกแบบการสอนโดยใช้ ADDIE Model 

และส่ือจาก OBEC Content Center

๒๔ นายนัฐพล ขารพ โรงเรียบหนองแสงวิทยศึกษา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

อุดรธานี

การพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธึ๋ทางการเรียน โดยใช้ 

รูปแบบการเรียบรู้แบบปีญหาเป็นฐาน(PBบร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC 

Content Center

๒๖ นางสาว'นทราวดี แกล้วน้อย โรงเรียนบ้านทองหลาง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พังงา

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิขาคณิตศาสตร์ เร่ือง เศษส่วนและจำบวบคละ 

ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ โดยการจัดการเรียนรู1โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based 

Leamip^rfTJJกบสอเทคํโ^ลยีดีจิทัล จากระบบ OBEC Content Center

ลำดับ ๒๗ นายปรีดา
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๒๓1 นายปรีดา ศรีตำแย โรงเรียนจระเข้วิทยายน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ขอนแก่น

รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใข้นวัตกรรม PRIDA model ร่วมกับกระบวนการสิบเสาะ 

หาความรู้ และกระบวบการคิด 5Es ในการสร้างเสริมทักษะในศตวรรษท่ี ๒๑ (3Rs 8Cs) 

เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔/® รายวิชา 

ชีววิทยา รหัส ว๓๐๒๔๑ เร่ือง ส่วนประกอบและการใช้กล้องจุลทรรศน์ ผ่านส่ือ 

เทคโนโลยีดิจิทัลจากระบบ OBEC Content Center

๒๘ บางสาวปวิญญา แสงดา โรงเรียนบ้านตีบใต้ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพชรบุรณ์ เขต ๓

“COOK & LEARN : การพัฒนาทักษะสมอง EF และการส่ือสารของเด็กปฐมวัยผ่าน 

กิจกรรมประกอบอาหารร่วมกับสื่อจาก OBEC Content Center"

๒๙ บางสาวปวีณา 'ชูเรือง โรงเรียนอนุบาลทัพทัน(อุดมพิทยา) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุทัยธานี เขต ๑

การเสรีมสร้างทักษะอัลกอริทีม ด้วยเกมจับคู,สัญลักษณ์อัลกอริทีมผ่านส่ือเทคโนโลยี 

ดิจิทัล OBEC Content Center ในกระบวนการเรียนรู้แบบGPAS 5 Steps เร่ือง 

ใช้ผังงานแสดงช้ันตอนในการทำงานการแก้ปัญหารายวิชาวิทยาการคำนวณ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ โรงเรียนอนุบาลทัพทับ(อุดมพิทยา)

๓๐ บายปัญญา กุลหงษ์ โรงเรียนบ้านท่ามะเพิอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาญจนบุรี เขต ๑

สนุกคิด สนุกโค้ด ด้วย Scratch พัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ โดยใช้ส่ือ OBEC Content Center ร่วมกับการจัดการเรียบร ู้ 

แบบ Problem-Based Learning

๓๑ บางสาวปียาพร บุตรจำรวญ โรงเรียนบ้านสอยดาว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต ๔

TEACH Model: รูปแบบการจัดการเรียนร ูเ้ชิงรุกโดยใช้ส่ือเทคโนโลยีตีจ ิท ัลจากระบบ 

OBEC Content Center เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ้ีทางการเรียบ เร่ืองเศษส่วน ของ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ รายวิชาคณิตศาสตร์

๓๒ ว่าที่ร้อยตรีหณิง พจนา
" ไ ,ขันจ'บทร

โรงเรียบบ้านศาลาลอย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชุมพร เขต ๑

“Smart Sci-Kids ะ ตูป้ลาเสมือนจริงรักษ์ถิ่นชุมพร” ด้วยการจัดการเรียนรู้ Active 

Digital Learning สร้างนิเวศการเรียนรู้ด้วยส่ือเทคโนโลยีด็จิทัล OBEC Content 

Center รายวิชา วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ โรงเรียนบ้าน 

ศาลาลอย จังหวัดชุมพร

๓๓ บางสาวพัชรียา ใยสุขเจรีญกุล โรงเรียนบ้านหนองสำโรงน้อย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ศรีสะเกษ เขต ๒

การพัฌ*T inารเร็ยนรูวิ^พ0ศาสตร์ เร่ือง วัฏจักรชีวิตชองสัตว์และการอนุรักษ์ โดยใช้ 

คptสอเท^ฬ ล ่ย ิร ิร ฉ vOBE^Iontent Center ร่วมกับการสอบแบบ MACCA 

/lodg^|l£ptJg4Lu§5B\odidfc

ลำดับ ๓๔ นางสาวพิซาณัฏฐ...
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๓๔ นางสาวพิซาณัฎฐ์

เกษมอุดมพัฒน์

โรงเรียนชุมซนวัดกลางกรร สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ระยอง เขต ๒

OBEC Content Center to KidBright Learning จุดประกายความคิด พิชิตโลก 

ดีจิทัล

๓๔ นางภควรรณ วัตกิถูล โรงเรียนวัดท่าทอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต ๑

การออกแบบกิจกรรมการเรียบรู้ เร่ือง วัฏจักรขีวิตสัตว์ ด้วยรูปแบบการเรียนรู้ แบบ 

สืบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับการใช้ส่ือการเรียนรู้จากคลังเน้ือหา อิเล็กทรอนิกส์ 

OBEC Content Center ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๓

๓๖ นางสาวภัทราพร บุญรักษ์ โรงเรียนด่านช้างวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สุพรรณบุรี

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะ (5E) ร่วมกับ Gamification โดย 

ใช้ส่ือจาก OBEC Content Center เร่ืองโครงสร้างโลก ระดับข้ันมัธยมศึกษาปีที, ๔

๓๓! บางสาวเยาวเรศ เงินสัจจา โรงเรียนทับกฤซพัฒนา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นครสวรรค์

การพัฒนาการจัดการเรียบรู้แบบเกลยวการเรียบรู้เชิงสร้างสรรค์ ด้วยนวัตกรรม 

SMART-Model บูรณาการส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center เร่ือง 

การแต่งคำประพันธ์ประเภทฉันท์ เพ่ีอพัฒนาผลสัมฤทธทางการเรียบ ของนักเรียบ 

ข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔

๓๘ นางสาวโยธวา กันเกตุ โรงเรียบวัดตะเคียนทอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ระยอง เขต ๑

การพัฒนาผลสัมฤทธ้ีทางการเรียนสู่ยุคดีจิทัล เร่ือง การแก้ปีญหาอย่างเป็นลำดับ 

ข้ันตอนวิซาวิทยาการคำนวณ ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๒ โดยการใช้ 1 AM TKT Model 

(PDCA) ออกแบบการจัดการเรียบรู้ บูรณาการร่วมกับการใช้คลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล 

OBEC Content Center

๓๙ นางสาวรัตนาภรณ์ ประไพลศาล โรงเรียบวซิรบารมีพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พิจิตร

การจัดการเรียนการสอนด้วยรูปแบบ GPAS 5 STEPS เพ่ีอพัฒนาทักษะปฎิบ้ตการ 

แปรรูปอาหารในท้องถ่ิน รายวิซาการงานอาขีพ ข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โรงเรียน 

วชิรบารมีพิทยาคม โดยใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center

๔๐ นางสาวรัตนาวดี เรืองอินทร์ โรงเรียบคันธพิทยาคาร สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ตรัง กระบี่

การพัฒนาทักษะการเรียบรู้ไวยากรณ์ เร่ือง Present Simple Tense โดยการใช้เกม 

เป็นฐาน (Game-Based Learning) ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OBEC 

Content cent-pri

ลำดับ ๔๑ นางละออ...
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๔๑ นางละออ กองรส โรงเรียนเทพรัตน์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชัยนาท

การพัฒนาสมรรถนะความฉลาดรู้ด้านการอ่านของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓ 

เร่ือง การอ่านวิเคราะห์กระดานสนทนาเรื่องไก่ด้วยส่ืออิบโฟกราพิก โดยใช้ส่ือ 

เทคโนโลยีดีจิทัลบบแพลตฟอร์ม OBEC Content Center ร่วมกับรูปแบบการจัด 

การเรียบรู้ GPAS-PBL Literacy Model

๔๒ นายวทัญณู สภา โรงเรียนบ้านวังตาลาดสมบูรณ์ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชัยภูมิ เขต ๓

การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน เพ่ือพัฒนาผลลัมฤทธทางการเรียน รายวิชา 

วิทยาการคำนวณ เร่ือง การเขียนผังงาน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ ร่วมกับ 

การใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center

๔๓ นางสาววนิดา ประดับศรี โรงเรียนบ้านห้วยกะปี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชลบุรี เขต ๑

การพัฒนาทักษะการแกัป้ญหาเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ 

ผ่านนวัตกรรมกระบวนการเชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับคลังสื่ออัจฉริยะ 

OBEC Content Center และแนวคิดวิถีใหม่สไตล์ Unplugged Coding

(ร1(ริ1 นางวราภรณ์ อยู่วัฒนะ โรงเรียนบ้านดีลัง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลพบุรี เขต ๒

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ Active Learning ด้วยเทคนิค GPAS 5Steps 

บูรณาการกับแนวคิดเกมมิพิเคชัน (Gamification) ผ่านการใช้สถานการณ์จำลอง 

ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล ระดับการศึกษาช้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content 

Center^น่วยการเรียนรู้ที่ ๔ เร่ือง ร้อยละและอัตราส่วน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

คณิตศาสตร์ รายวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖

๔๔ นายวัชระ นวลมณี โรงเรียนบ้านยาง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรี,นทรี เขต ๒

การพัฒนาทักษะความรู้เรื่อง ศาสนาในประเทศไทย ด้วยขุดกิจกรรมและส่ือจากคลัง 

ส่ือ OBEC Content Center ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้รูปแบบ 

วิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ๔ ช้ันตอน (5Es instructional Model)

๔๖ นายวิชยานนท์ ทรัพย์ถาวรธานี โรงเรียนบาหว้าพิทยาคม 

“ธาตุประสิทธี้ประขานุเคราะห์”

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นครพนม

นวัตกรรมเกมการศึกษา ZEP QUIZ PISA Gamification เพ่ือส่งเสรีมทักษะการคิด 

วิเคราะห์ แก้ปิญหาและพัฒนาความฉลาดร้ด้านคณิตศาสตร์ให้กับผู้เรียนอย่าง 

สร้างสรรค์

๔๗ นางสาววิมลพรรณ ดาวดาษ โรงเรียนวัดบัวสุวรรณประดิษฐ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปทุมธานี เขต ๑

การจัดP ศ£1 'ยี1นิ,รูเ^?l^ c tiv e  Learning) ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 

ร่า*(กบ P)>el1CTOhsmBesfcd Learning (PhBL) เร่ือง สายสืบ สารอาหาร โดยใช้ 

/ อ เทf ii <*E(?yS\ent\enter

ลำดับ ๔๘ นางสาววิไลลักษณ์..
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๔๘ นางสาววิไลลักษณ์ ภะวะ โรงเรียนน้ําสวยวีทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

หนองคาย

การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปีด Open Approach ร่วมกับการไข้ส่ือเทคโนโลยี 

ดีจิทัลจากแพลตฟอร์ม OBEC Content Center ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ 

เร่ืองการต่อวงจรไฟฟ้าแบบอนุกรม ของนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓

๔๙ นางสาวศยามล สุขรัตน์ โรงเรียนบ้านก้านเหลือง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๓

การพัฒนาผลสัมฤทธ้ีทางการเรียบวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เร่ือง ระบบย่อย 

อาหาร ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ โดยใช้ขุดส่ือดีจิทัลจากระบบ OBEC 

Content Center ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning

๔๐ นางศรัญญา เลียบวัน โรงเรียนโตนดหลวงวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เพชรบุรี

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ๔ ข้ันตอน (5E) 

ร่วมกับการใช้สื่อจากระบบ OBEC Content Center ในการจัดการเรียนรู้วิชา 

เทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณของนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑

๔๑ นางสาวศ ิรพิร สอนทอง โรงเรียนวัดบ้านหลวง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครปฐม เขต ๑

ปลุกพลังการเรียนร ู้ สู่ห้องเรียนคุณภาพด้วย OBEC Content Center

๔๒ นางสาวส ิร ริัตน์ หงษ์เวียงจันทร์ โรงเรียบวัดทับกระดาน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๒

บวัตกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนร ูด้้วยกระบวนการสืบเสาะความร ู้ ๔ ข้ัน (5ES) 

โดยใช้คลังส่ือเทคโนโลยีดีจ ิทลั OBEC Content Center ร่วมกับ ASSURE Model

๔๓ นางสาวสิวาพร ลักขุนทด โรงเรียนบ้านถํ้าพระ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เขต ๓

ASSURE Model: การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียบร ูเ้ชิงรุก (Active Learning) 

ร่วมกับระบบคลังสื่อ OBEC Content Center

นางสาวคภุาภรณ์ สุขซาญ โรงเรียนบ้านทุ่งส่อหงษา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ฉะเชิงเทรา เขต ๒

การพัฒนาผลสัมฤทธ้ีทางการเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์ เร่ือง การแบ่งยุคสมัยทาง 

ประวัติศาสตร์ นักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท ี่ ๔ โดยใช้รูปแบบการสอบแบบสืบเสาะหา 

ความร ู้ ๔ ข้ัน (5E) ร่วมกับการใช้บอร์ดเกมการศึกษา จากระบบ OBEC Content 

Center

๔๔ นางสาวศุภาวดี ผ่องแผ้ว โรงเรียนบ้านรวมไทย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ประจวบคีรีขันธ์ เขต ๒

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนร ูด้้วย ASSURE Model ร่วมกับระบบคลังส่ือ 

เทคโนโลยีดีจ ิท ลั เพ่ือส่งเสรีมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เร่ืองความหลากหลาย 

ของส ิ่ง^ ร frt?ไห ร ิพ TĤ เบข้ันประถมศึกษาปีท ี่ ๔

ลำดับ ๕๖ นางสาวศภิกา.
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๔๖ นางสาวศุภิกา สายบัว โรงเรียบบ้านบางเตย 

(สามัคคีบำรุงวิทย์)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครปฐม เขต ๒

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก ACTIVE LEARNING เร่ือง สารอาหาร โดยไซ้กระบวนการ 

เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ๔ ข้ันตอน ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีระบบคลังส่ือ OBEC 

CONTENT CENTER ขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖

๔๗ นางสาวสริยา ตุลยบิษก์ โรงเรียนดอนศาลานำวิทยา สำนักงานเซตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พัทลุง

War Room โมเดล ะ การจัดการเรียบรู้อุตุนิยมวิทยาเชิงรุกตามแนวคิดสถานการณ์ 

เป็นฐานด้วย SBL ผสาน 5E ผ่านคลังส่ือ OBEC Content Center

๕๘ นายสาธิต คำมาอ้าย โรงเรียนบ้านหนองรังสิต สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุโขทัย เขต ๒

การยกระดับผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนรายวิซาภาษาไทย เร่ือง คำนาม ของนักเรียน 

ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ โดยไซ้กระบวนการเรียนรู้แบบรวมพลัง ๔ ข้ันตอน (5STEPS 

Collaborative Learning Process) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีติจิพัลจากระบบ OBEC 

Content Center

๔๙ นางสาวสิตะ หมุดแหล๊ะ โรงเรียบเมองปัตตานี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปัตตานี เขต ๑

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสิบเสาะหาความรู้ 5E ร่วมกับระบบคลังส่ือดิจิทัล 

OBEC Content Center เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอย่างเป็น 

ข้ันตอน ของนักเรียน ระดับขั้นประถมศึกษาปีที่ ๔

๖๐ นางสาวหยาดฝน ไกรเทพ โรงเรียนวัดไพรสณฑ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตรัง เขต ๑

การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอบ (Algorithm 

Thinking) ด้วยกระบวนการเรียนรู้วัฏจักร 7Es โดยใซ้ส่ือดิจิพัลจาก OBEC Content 

Center ร่วมกับ STEP Model ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔

๖๑ นางสาวอตินุซ บุญประเสริฐสิน โรงเรียนวัดศรีประซาราม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขลบุรี เขต ๒

การเสรีมสร้างสมรรถนะการคิดเชิงคำนวณการเสรีมสร้างสมรรถนะการคิดเชิงคำนวณ 

เร่ืองการเขียน'โปรแกรมแบบวน1ข้ัา ด้วยนวัตกรรม NEMA Model ร่วมกับ OBEC 

content center สำหสำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๒

๖๒ บางสาวอรญา โตอินทร์ โรงเรียนบ้านโพนสว่าง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครพนม เขต ๒

การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบมีเง่ือนไขด้วย Scratch 

ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที่ ๔ โดยไซ้การจัดการเรียนรู้แบบสิบเสาะหาความรู้ 

(5E) ร่วมกับการไซ้ส่ือเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center

๖๓ นางสาวอรบิสา คงทอง โรงเรียบวัดบ้านสวน (คงวิทยาคาร) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พัทลุง เขต ๑

การพ้ฒศค ํไ ? จ็ต็กุโ 1aft*( ร้̂ด้วยกระบวนการเรียนรู้ ๔ ข้ัน GPAS 5 Steps ด้วยส่ือ 

ใ'ฟ^บบ OefCTSm^nt Crater เพื่อยกระดับผลส้มฤทธ้ิเรียนรู้ เร่ือง ระบบย่อย 

/าหา/§ฏ4พักแยนข้ับุแฑ[ถมศ^ษาป็ท่ี ๖

ลำดับ ๖๔ นางสาวอริสรา.
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๖๔ นางสาวอริสรา สมเกศ โรงเรียนวัดบ้านบุฃ้ีเหล็ก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๑

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกแบบผสมผสาน (Blended leaning) เพ่ือส่งสริม 

ทักษะพลเมืองดิจิทัล ของนักเรียบข้ันขั้นประกมศึกษาปีท่ี ๖ บูรณการเกมมืฟ้เคขับ 

ร่วมกับระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content 

Center) เร่ือง การกล่ันแกล้งบนโลกออนไลน่

๖๕ นางสาวอาลีนี ปูลา โรงเรียบบ้านเกาะเหลา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ระนอง

การจัดการเรียบรู้รายวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง Sea Animals โดยใช้กระบวบการ 

จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระบบคลังส่ือ 

OBEC Content Center

๖๖ บายเอกพันธุ โล้กูลประกิจ โรงเรียบบ้านห้วยแร่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอบแก่น เขต ๒

การพัฒนาการรู้ป็ญญาประดิษฐ์ด้วยกระบวนการจัดการเรียบรู้รูปแบบสืบเสาะ ๗ ข้ัน 

(7Es) ร่วมกับ ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิพัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน

๒.๕ ระดับทองแดง
ลำด ับ ซื่อ -  สกุล โรงเร ียน สังกัด ซ ื่อผลงาน

๑ นางสาวกมลทิพย์ คำสัตย์ โรงเรียบลาดบัวหลวงไพโรจน์วิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา

Circle Quest Card Game ะ เรียนรู้วงกลมและพ้ืนท่ีผิวทรงกลมผ่านเกมการ์ด

๒ นางสาวกัญญารัตน์ โปทา โรงเรียนบ้านตากฟ้าพัฒนา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กำแพงเพชร เขต ๒

การพัฒนาทักษะการอ่าน เร่ืองการอ่านแจกลูกสะกดคำ ของนักเรียนข้ันประถมศึกษา 

ปีท่ี ๑ โดยใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนโมเดลชิปปา ร่วมกับการใช้คลังส่ือเทคโนโลยี 

ดิจิทัล OBEC Content Center

๓ นางกาญจนา โทขันธ์ โรงเรียนศึลาทองพิทยาสรรค์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ศรีสะเกษ ยโสธร

เป็ด'โลกการเรียนรู้ดิจิทัล สู่,ห้องเรียนคุณภาพด้วย5Eร X OBEC Content Center

(̂ นายกิตติ แก้วตา โรงเรียบบ้านคลองเจริญ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขัยภูมิ เขต ๑

การใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ร่วมกับการจัด 

การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ในรายวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง My School 

ข้ัน,ประถมศึกษาปีท่ี ๓

๕ นางสาวเกศรินทร์ วิชาระโซ โรงเรียนบ้านคูเมือง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต ๕

การ\ytศึจกรร«'กั'โรเ ร ย น ใ ,ช้แบบจำลองเป็นฐาน (Model-based Learning) ipiกับ(Vfร์โชสอเทคti& ย ีดัจ ล̂ OBEC Content Center เร่ือง ระบบหายใจ 

f าหรั(ย,|แ£ย ํใสู่แ3 J p f j p \ ทปีพ ๒

ลำดับ ๖ นางสาวฃนิษฐา...

ท า^ 0 ^



- ๔๓ -
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๖ นางสาวฃนิษฐา แก้วกรูด โรงเรียนวังมะเด่ือ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ประจวบคีรีขันธ์ เขต ๑

การจัดการเรียนรู้ Active Learning ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีระบบ OBEC Content 

Center เพ่ือยกระดับผลลัมฤทธ้ิทางการเรียน เร่ือง Algorithm ของนักเรียน 

ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๔

๗ นายจิระพงศ์ มะวงศ์ษา โรงเรียบแสวงหาวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สิงห์บุรี อ่างทอง

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning รายวิขาคณิตศาสตร์ เร่ือง 

การบวก และการลบจำนวนเต็ม สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โดยใช้ 

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลจาก OBEC 

Content Center

๘ นางสาวซลลดา คิดโสดา โรงเรียนบ้านเนินตอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชลบุรี เขต ๓

การจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย เร่ือง กาพย์ยานี ๑๑ ขั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ 

โดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) ร่วมกับส่ือ 

เทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบคลังส่ือ OBEC Content Center

๙ นางสาวณิฐฑริกาญจน์ 

ประทุมวัน

โรงเรียนห้วยเม็กราษฎร์นุกูล สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาฬสินธ์ เขต ๒

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ เร่ือง Healthy and Unhealthy 

Food ? โดยใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) สำหรับ 

นักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที, ๖ โรงเรียนห้วยเม็กราษฎร์นุกล

๑๐ นายธงไขย สิทธิศร โรงเรียนวัดเขมาภิรตาราม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นนทบุรี

การพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนในรายวิชาการงานอาชีพแบบ Active Learning 

เร่ืองการจัดตกแต่งบ้าน สำ หรับนักเรียบข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ โดยใช้แผนการจัด 

การเรียนรู้แบบ 5 Step (Co-5Steps) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลจาก OBEC 

Content Center

๑๑ นางธันยพร บัวข่ืน โรงเรียนวัดโบสถ์ศึกษา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พิษณุโลก อุตรดิตถ์

การจัดการเรียนรู้โดยกระบวนการสืบเสาะความรู้ (5E) บูรณาการแนวทางสะเต็ม 

ศึกษา (STEM) โดยใช้ส่ือจาก OBEC Content Center เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธ 

ทางการเรียน เร่ืองวงจรไฟฟ้าเบ้ืองต้น หน่วยการเรียนรู้พลังงานไฟฟ้า ของนักเรียน 

ขั้นมัธย } 0'1ฬ ่' แ ^ .

ลำดับ ๑๒ นางสาวธิตามา..



-  ( i  (ริ^ -
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ร)๒ นางสาวธิตามา บัวคำ โรงเรียบบ้านดอนพลอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครสวรรค์ เขต ๒

การพัฒนาผลสัมฤทธ้ีทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๒ เร่ือง 

ส่ิงมีชีวิตและส่ิงไม่มีชีวิต โดยการจัดการเรียนรู้ Active Learning แบบทีมแข่งขัน 

TGT ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล Unplugged Coding จาก OBEC Content 

Center

๑๓ นายบัฐวิทย์ แผนสมบูรณ์ โรงเรียนรัฐราษฎร์บำรุง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พิษณุโลก เขต ๒

การพัฒนาบอร์ด Sky Sale พ่ือส่งเสรีมผลสัมฤทธ้ีทางการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 

เร่ืองช้ันบรรยากาศ ร่วมกับเทคนิคเกมมิพีเคซ่ัน (Gamification) สำหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑

(ร)(ร! นางสาวนัทซา เย็นสบาย โรงเรียนพระพุทธบาท สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สระบุรี เขต ๑

การจัดการเรียนรู้ เร่ือง การอ่านสระลดรูปโดยใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ GPAS 

5 Steps ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระบบคลังส่ือ OBEC Content Center

ร)๕ ว่าท่ีร้อยตรีหญิง บิศารัตน์ 

แก้วศรี

โรงเรียนบ้านบือเระ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปีตตานี เขต ๓

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้เชิงรุกแบบรวมพลัง ๕ ช้ันตอน 

(Co-5STEPs) บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและศาสตร์พระราชา 

ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระบบ OBEC Content Center เร่ือง ระบบย่อยอาหาร 

ของมนุษย์ ชองนักเรียนชั้นประถมศึกษาจท่ี ๖

๑๖ นายปรีญวัฒน์ เชาว์อัสราหิรัญ โรงเรียนมัธยมวัดเขาสุกิม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

จันทบุรี ตราด

“ เรียนให้เพลิน LEARNWจ้ึง!: แก้ปิญหาการอ่านวิเคราะห์ ด้วยOBEC Content 

Center” การแก้ปิญหาการอ่านวิเคราะห์ในนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ โดยใช้ 

การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือจาก OBEC Content Center

๑๗ นางเพียงฤทัย ปึองพันธ์ โรงเรียนหินลาดนารายณ์สาร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาฬสินธุ เขต ๓

SANOOK Model (สนุกคิด พิชิตมาตราตัวสะกด): นวัตกรรมพัฒนาทักษะการเขียน 

คำตามมาตราตัวสะกดด้วย Active Learning ผ่าน OBEC Content Center สำหรับ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓

(ร)d นายมงคล วงศ์สิงหเดโซ โรงเรียนสมสรร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครศรีธรรมราช เขต ๒

การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการทางภูมิศาสตร์ (Geographic Inquiry Process)

ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center เร่ือง ภัยพิบัติในทวีป

เอเชีย vu»^ sพ ร ่1ร เ̂4ละโอเชียเนิย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 
----------------V----------^ระ-------------------------------------------------------- -—

ลำดับ ๑๙ นางสาวยุวดี.



- ๔๕ -

ลำดับ ช่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ชื่อผลงาน

๑๙ นางสาวยุวดี แก้วอารีรัตน์สกุล โรงเรียนพนมสารคาม 

“พนมอดุลวิทยา”

สำนักงานเซตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ฉะเซิงเทรา

การพัฒนาผลสัมฤทธ้ีทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ เร่ือง อสมการเซิงเส้นตัวแปร 

เดียว ของนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ โดยใซ้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ IPEDC 

Model ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลจากระบบ OBEC Content Center

๒๐ นางสาวระวีวรรณ วงศ์พิมพ์ โรงเรียนอนุบาลวารีนซำราบ (ก่อ 

วิทยาคาร)

สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราซธานี เซต ๔

การพัฒนาความคิดเซิงคำนวณและทักษะการแก้ปีญหาด้วยขุดกิจกรรม Unplugged 

Coding “ภารกิจค้นหาคำตอบ” ตาม QUEST Model ผ่านคลังส่ือดิจิทัล OBEC 

Content Center สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓

๒๑ นายรัชพล เลิศศักด๋ึวิมาน โรงเรียนขุมซนบ้านหัวหวาย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครสวรรค์ เซต ๓

การจัดการเรียนรู้สุขศึกษาผ่านกิจกรรมการสร้างแผนภาพและใบงานระบบย่อย 

อาหาร ข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๔ โดยไซ้ส่ือและใบงาบ ด้วยระบบ OBEC Content 

Center

๒๒ นายรุ่งภพ เผ่าดี โรงเรียนเฟสรวยวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เซียงราย

Smart G-Apps Wise Tech + Al “การเรียนรู้เซิงรุกเพ่ือการใซ้งานเทคโนโลยี 

ที่ปลอดภัยและสร้างสรรค์ผ่านปีญญาประดิษฐ์”

๒๓ นางสาวลลิตา มานะลี โรงเรียนนครขัยประซาสรรค์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

หนองบัวลำภู เซต ๒

การจัดกิจกรรมการเรียบรู้เซิงรุก Active Learning เรื่องสารอาหาร โดยใซ้ 

กระบวนการเรียนรู้รูปแบบ GPAS 5 steps ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC 

Content Center) ของนักเรียนระดับขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖

๒๔ นางสาวศศินิภา คำขัย โรงเรียนอนุบาลตาดควัน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เขียงราย เขต ๔

การจัดการเรียนรู้เซิงรุก (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม “3C-LIFE Model”

เร่ือง ระบบย่อยอาหาร ข้ันประถมศึกษาปีที่ ๖ โดยจัดการเรียนรู้ผ่านการสืบเสาะหา 

ความรู้ (5Es) ร่วมกับส่ือ OBEC Content Center

๒๔ นางสาวศันสนีย์ หารสุโพธ โรงเรียนบ้านหนองไผ่ล้อม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาญจนบุรี เขต ๔

การเกิดลมด้วยส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลระบบคลังส่ือOBEC Content Center ร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้เซิงรุก Active Learning รูปแบบการสืบเสาะหาความรู้ 5E

๒๖ นางสาวศิรีพร สุวะไกร โรงเรียนโคกศรีหนองคลอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อำนาจเจริญ

การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะแสวงหาความรู้ (The 5E’s of 

Inquiry-Based Learning) ร่วมกับการใซ้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลจาก OBEC Content 

Centeu^flWWU1 เพท«jjfเทธ้ิทางการเรียน เร่ือง การหา ห.ร.ม. โดยการแยกตัว 

ป5*๓ อบฃp*wrrnm^mJร ^ เศึกษาบ้ท่ี ๖

ลำดับ ๒๗ นางสาวศิริพร.



- ๔๖ -

ลำดับ ข่ือ -  สกุล โรงเรียบ สังกัด ข่ือผลงาน

๒๗ บางสาวสิริพร ศรีวงษ์ญาติดี โรงเรียนวัดไร่ขิงวิทยา สำนักงานเขตพ้ีนที,การศึกษามัธยมศึกษา 

นครปฐม

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรสืบเสาะหาความรู้ ๗ ข้ัน (7E) ร่วมกับเทคนิค 

ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ด้วยระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล 

(OBEC Content Center) รายวิชา วิทยาศาสตร์ เร่ือง ธาตุและสารประกอบ ของ 

นักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โรงเรียนวัดโร่ขิงวิทยา

๒๘ นายสิทธิชัย สุนา โรงเรียนคลองบางกระบือ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรปราการ เขต ๒

การพัฒนาทักษะด้านพหุปัญญาสู,ความเปีนเลิศใบการมีงานทำและประกอบอาชีพ 

อย่างย่ังยืนโดยใช้ส่ือดีจิทัลจาก OBEC Content Center ร่วมกับ SUNA Model

๒๙ นางสาวสุพิขขา อบเชย โรงเรียนฝายหินประขารักษ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

หนองบัวสำภู เขต ๑

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ในรายวิขาคณิตศาสตร์ เร่ือง 

อัตราส่วนท่ีเท่ากัน สำหรับนักเรียบข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ โดยการจัดการเรียนรู้แบบ 

CPA (Concrete-Pictorial-Abstract) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลจาก OBEC 

Content Center

๓๐ นางสาวสุภาพร วรรณใส โรงเรียนเขมราฐพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

อุบลราขธานี อำนาจเจริญ

การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง เลขยกกำลัง โดยใช้การจัด 

การเรียนรู้เทคนิคจั๊กฯอว์ร่วมกับแนวคิด TPACK ผ่านสื่อจากระบบ OBEC Content 

Center สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๕

๓๑ นางสาวสุรภา ยศปัญญา โรงเรียนประขาสงเคราะห์พิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พิษณุโลก เขต ๓

การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โครงงานเปีนฐาน (Project- Base Learning ะ PBL) 

เร่ือง การสร้างส่ือด้วยโปรแกรม Canva AI กับการใช้ Prompt (คำส่ัง)บูรณาการ 

การเรียบรู้ด้วยคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center สำหรับนักเรียน 

ข้ันมัธยมศึกษา1ปีท่ี ๓

๓๒ นายสุวรรณ เส็งนา โรงเรียนบ้านใหม่ประซาสามัคคี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ศรีสะเกษ เขต ๓

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning รายวิขาภาษาไทย 

เร่ือง การผันวรรณยุกต์ สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีที' ๓ โดยการจัดการเรียบรู้ 

โดยใช้สมองเปีนฐาน (Brain -  Based Learning) ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล 

จาก OBEC Content Center

๓๓ ร้อยตริ อดีศร วิเศษสิงห์ โรงเรียบวัดบ้านทวน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาญจนบุรี เขต ๒

การแก้ปิณ*(คIIฑ1'เ 1พ็ณุนรู้ด้วยรูปแบบบันได ๕ ข้ัน (QSCCS) เร่ือง คำอักษรนำ 

ที,อฬนสยงjjimmSsn ว ิพ เ̂ ษ'าใทย ของนักเรียบข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๒ โรงเรียน 

ด̂บ้าใ ^ ^ ใ ^ ด ^ ซ ้ส ี^ ^ Content Center

ลำดับ ๓๔ นางอาจารีย์.



- ๔๗ -

ลำดับ ซื่อ -  สกุล โรงเร ียน ส ังก ัด ซ ื่อผลงาน

๓๔ นางอาจารีย์ พัชรวงศ์สกุล โรงเรียนบ้านหนองหว้าดอนตะเกียด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต ๓

“หลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลักของจานวนนับไม่เกิน ๑00,000" สำหรับ 

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓

๓๔ นายโอภาส ชาญเดช โรงเรียนบ้านธาตุ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชัยภูมิ เขต ๒

ปรับห้องเรียน เปลี่ยนการเรียนรู้ สู่ความเป็นเลิศทางการศึกษา ด้วยคลังส่ือ 0BEC 

Content Center (Change Classrooms, Change Learning with the Power 

of OBEC Content Center)

๓๖ นายฮาชัน เล็นหมาน โรงเรียนบ้านหาญ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สตูล

“RASUL Model” ะ นวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วยสื่อดีจิทัล เพ่ือพัฒนา 

ความรู้ ความเข้าใจ และการปฎิบ้ติตามคุณลักษณะสำคัญของรสูลของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔

๒.๖ ระดับซมเชย
ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน

๑ นายกรซว้ล อยู่ยืด โรงเรียนวังโป่งพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เพชรบูรณ์

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง การพัฒนาทักษะการคิดเชิงคำนวณและการสร้าง 

นวัตกรรม loT ด้วย KidBright ผ่านส่ือดีจิทัล OBEC Content Center โดยใช้ 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) สำหรับนักเรียนช้ัน 

มัธยมศึกษาปีที, ๔

b นางสาวกัญญ์ฉัตร กำลังดี โรงเรียนวัดลาดชะโด(ประกาศวิทยาคาร) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา เขต ๒

การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ Coding ด้วยโปรแกรม Scratch ของนักเรียนช้ัน 

ประถมศึกษาปีที่ ๔ โดยใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center

๓ นางเฃมจิรา หอมสมบัติ โรงเรียนบ้านม่วงบาดี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราชธานี เขต ๔

การพัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมของผู้เรียนโดยใช้ส่ือ OBEC Content Center 

ร่วมกับAI ผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้รูปแบบ Active Learning ระดับชั้น 

มัธยมศึกษาปีท่ี ๑

(ร1 นางสาวคุณัญญา ประถมภาส โรงเรียนบ้านหัววัวหนองนารีตาตวด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ศรีสะเกษ เขต ๑

การพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความสำคัญของนักเรียนช้ัน ป.๖ โดยใช้กระบวนการ 

จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยรูปแบบส่ือเทคโนโลยี OBEC Content 

C e n t^ n มก'บกระบวนัh(^คิดช้ังสง GPASS 5 Steps

๔ นางจารุเนตร หม่อมปิญโญ โรงเรียนบ้านห้วยปีง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลำพูน เขต ๒

เร^มาช่'ขร?ในห์าแรงิลtos.กับf V ไช้ส่ือ OBEC Content Center

ลำดับ ๖ นางสาวเจนจิรา...
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ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาบ

๖ นางสาวเจนจิรา มานะศรี โรงเรียนบ้านจานโนนสูง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาป่ระถมศึกษา 

มหาสารคาม เขต ๓

การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ๕ ข้ัน (5E) ร่วมกับส่ือ 

เทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) วิชาวิทยาศาสตร์ ข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 

เร่ือง ยีน ดีเอ็นเอ และโครโมโซม

๗ นายซัขขานนท์ พลฤทธ้ิ โรงเรียนวัดท่างาม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครศรีธรรมราช เขต ๑

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน Brain Based Learning : BBL ร่วมกับการใช้ 

ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center เพ่ือพัฒนาผลส้มฤทธ้ีทางการเรียบ 

วิชาภาษาไทย เร่ืองคำนาม ของนักเรียบข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๓ โรงเรียนวัดท่างาม 

โดยใช้กระบวนการ SPARK Model

๘ บางสาวญาธีการ์ บุ่งสี โรงเรียบบ้านซับถาวร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สระแก้ว เขต ๑

การพัฒนาทักษะทางการเรียบรู้ เร่ือง การอ่านจับใจความ ด้วยส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล 

OBEC Content Center สำหรับนักเรียบข้ันประถมศึกษาปีที่ ๔

๙ บางสาวณัฐรีกา ถาวรพล โรงเรียนสุขสำราญราษฎร์รังสรรค์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พังงา ภูเก็ต ระนอง

การจัดการเรียนรู้รายวิชาประวัติศาสตร์ เร่ือง อารยธรรมเมโสโปเตเมีย ด้วยการจัด 

การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ๔ ข้ันตอบ (The 5 E’s of Inquiry-Based 

Learning) ร่วมกับการวิเคราะห์ 5W1H และเทคโนโลยีจากระบบคลังส่ือ OBEC 

Content Center

๑๐ นางสาวดวงกมล ท้าวอินทร์ต๊ะ โรงเรียนบ้านป่าแดด (เวทยาสนิทธ) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เชียงราย เขต ๒

เทคนิคการค้นหาข้อมูล โดยใช้ส่ือติจิทัลจาก OBEC Content Center ร่วมกับ 

การจัดการเรียนรู้แบบ active learning ของนักเรียนข้ันประถมศึกษาปีท่ี ๖

๑๑ นางสาวดวงแข กันธะบะ โรงเรียนชุมชนบ้านแม่ใส สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พะเยา เขต ๑

ผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบ GPAS 5 Steps บูรonการ'ใช้ส่ือเทคโนโลยีดิจิพัล 

OBEC Content Center ต่อความเช้าใจเร่ือง สำนวนไทยของนักเรียน 

ขั้นประถมศึกษา1ปีท่ี ๔ โรงเรียนชุมขนบ้านแม่ใส

๑๒ บายธีรเดช คำแก่น โรงเรียนเจ้าพ่อหลวงอุป่ถัมภ์ ๔ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เชียงราย เขต ๓

การซับเคล่ือนนวัตกรรมห้องเรียนเกมจำลอง (Gamification) ร่วมกับคลังส่ือ 

เทคโนโลยีติจิทัล OBEC Content Center เพื่อยกระดับสมรรถนะการคิดข้ันสูง 

เร่ือง การเขียนโปรแกรมแบบนิเงื่อนไขและตรรกะ สำหรับนักเรียนข้ันประถมศึกษา 

ปีท่ี ๔

๑ Gก นายนธพงศ วงมาเกษ โรงเรียนวังไพรวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สระแก้ว

พ ่^เสห ร^ ร'rฑิพุพ่«เ5ร|ศพ าลน  ร่วมกับการใช้ส่ือจาก OBEC Content Center 

Jr ยก7 * |^ ร เแ ฒ ร ู้ร พ  \

ลำดับ ๑๔ นางสาวนริศรา...
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ลำดับ ซ่ือ -  สกุล โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน

๑๕ นางสาวบรีศรา ทองย้อย โรงเรียนบ้านคลอง ๒๔ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครนายก

การจัดการเรียนรู้ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วยกระบวนการ 

เซิงรุก Active Learning เรื่องสินค้าและบรีการในชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียน 

ขนประถมศึกษาปีท่ี, ๓

๑๕ นางสาวน้ํามนต์ ค้าธัญญะ โรงเรียนเนิบขามรัฐประซานุเคราะห์ สำนักงาบเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

อุทัยธานี ชัยนาท

การจัดการเรียบรู้เซิงรุก (Active Learning) ร่วมกับการใช้สื่อการเรียนรู้ OBEC 

Content Center เร่ือง การดำเนินการของเขต เพ่ือพัฒนาผลส้มฤทธ้ีทางการเรียน 

ของนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ โรงเรียนเนินขามรัฐประชานุเคราะห์

๑๖ นางบิตยา ฤทธิเดช โรงเรียนหาดใหญ่วิทยาลัย ๒ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สงขลา สตูล

Graphic Thinking Innovation ะ บวัตกรรมการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะ 

การคิดวิเคราะห์ เร่ือง ระบอบการปกครองในโลกปิจจุบัน สำหรับนักเรียนข้ัน 

มัธยมศึกษาปีท่ี ๔ โดยใช้ผังกราฟิกร่วมกับกระบวนการเรียนรู้ 5 STEPS และส่ือ 

เทคโนโลยีดิจิทัลจากระบบ OBEC Content Center

๑๗ นายประภากร ก่ิงยอด โรงเรียนลองวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

แพร่

การพัฒนาผลลัมฤทธทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐาน เร่ือง ระบบหมุนเวียน 

เลือด โดยใช้การจัดการเรียบรู้แบบสิบเสาะหาความรู้ (5Es) ร่วมกับส่ือเทคโนโลยี 

ดิจิทัล (OBEC Content Center) สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ โรงเรียบ 

ลองวิทยา

(ร)& นายพงศธร รัตนญา โรงเรียนวัดสุวรรณคีรีวงก็ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ภูเก็ต

การพัฒนาการจัดการเรียบรู้แบบบูรณาการวิธีการทางประวัติศาสตร์ เร่ืองวิธีการ 

ทางประวัติศาสตร์การศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ท้องถ่ินภูเก็จ (จังชีลอน 

ตะลอนทัวร์) ของนักเรียนระดับข้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๓

๑๙ นายพลวิทย์ ศรีหาซารี โรงเรียนบ้านหนองจระเข้หิน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต ๒

การจัดการเรียบรู้ วิชาภาษาไทย เร่ืองคำคล้องจอง สำหรับนักเรียน ข้ันประถมศึกษาบี!ท่ี ๓ 

ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้เซิงรุก โดยใช้กระบวนการ 5E ร่วมกับการใช้ส่ือ 

เทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center

๖0 นางสาวพัชรีภรณ์ ภู่คง โรงเรียนอนุบาลวังเจ้า สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตาก เขต ๑

การจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เร่ือง วัฎจักรชีวิตของสัตว์ 

ท่ีออกap(ศพ1"โทยีพ3»̂ ณบการจัดการเรียบรู้แบบสีบเสาะหาความรู้ (5E) 

iy ซ่ืนเกา?!พส5พพ^๒ยีดพ|'ล จากระบบ OBEC Content Center ของผู้เรียน 

/ ะ ด ับ/^ร*!ถฟ[ก'flJwFSfl \

ร ? .
ลำดับ ๒๑ นางสาวพิมพร.

■ % ะ ^ ' M .  sSrjmnfli!
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๒๑ นางสาวพิมพร มโนรา,ช โรงเรียบหางดงรัฐราษฎร์อุปถัมภ์ สำนักงาบเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เซียงใหม่

การพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความสำคัญของผู้เรียนด้วยหลักการ 5W1H ร่วมกับ 

การใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลในระบบคลังส่ือ OBEC Content Center

tal© นางสาวแพรวพลอย ลิภา โรงเรียนบ้านนาแกบึงเหล็ก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครพนม เขต ๑

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เซิงรุก (Active Learning) เร่ือง อาหารหลัก ๔ หมู่ 

ของนักเรียบประถมศึกษาปีท่ี ๖ โดยใช้รูปแบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) ร่วมกับ 

การออกแบบการสอนโดยใช้ ADDIE Model และส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล ผ่านระบบ 

OBEC Content Center

๒๓ นางสาวภัทรวดี ธูปกลาง โรงเรียนบ้านยางซุม สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพชรบุรี เขต ๒

การจัดการเรียบรู้เซิงรุก Active Learning ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC 

Content Center ในรายวิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง County Flah

๒๔ นางสาวมาริสา แสงนุตดี โรงเรียนวัดบึงบอบ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พิษณุโลก เขต ๑

การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงมาตราตัวสะกดตรงตามมาตรา ด้วยกิจกรรม 

บันได ๔ ขั้นร่วมกับสื่อจาก OBEC Content Center สำหรับนักเรียนข้ัน 

ประถมศึกษาปีท่ี ๒

๒๔ นางสาวมุนินทร์ นวลเนตร โรงเรียนบ้านแดง(รัฐราษฎร์พัฒนา) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ศรีสะเกษ เขต ๔

การเรียนรู้เพ่ือเปลี่ยนแปลง ปลูกจิตสำนึกพลเมืองสู่สังคมคุณภาพของนักเรียนข้ัน 

ประถมศึกษาปีที่ ๔ โรงเรียนบ้านแดง (รัฐราษฎร์พัฒนา) ผ่านการเรียนรู้ Active 

Learning

๒๖ นางสาวยลดา รา,ชนา โรงเรียนลิบแร่สยาม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ราขบุรี เขต ๑

HAPPY Model: การจัดการเรียนรู้เซิงรุกด้วยส่ือดีจิทัลจาก OBEC Content 

Center เพ่ือส่งเสรีมทักษะการเรียบรู้ท่ีสนุกและยั่งยีนสำหรับนักเรียบข้ัน 

ประถมศึกษาปีท่ี ๓ รายวิขาภาษาไทย

๒๗ นางสาววนิดา ศรีทาพุฒ โรงเรียนบ้านใหม่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

หนองคาย เขต ๒

5A STEPS MODEL การพัฒนาการอ่านรู้เร่ืองของนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

ด้วยส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center

๒๘ บางสาววรัญญา บันซม โรงเรียนบ้านปางหมิ่น สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุตรดิตถ์ เขต ๑

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ด้วยรูปแบบ 6Es รายวิชา 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เร่ือง การจัดกลุ่มส่ืงมืชีวิต สำหรับนักเรียนข้ัน 

ประถ ม ุ( ม ่ 'iPnHyส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center

๒๙ นางสาววรัญญา คำศรี โรงเรียนวัดโบสถ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๑

Fyw  Fuprf ร̂1โ พ ู ร นอ่ยรสร้างสรรค์  สู่ทักษะการคิดเป็นระบบของนักเรียน 

/เ.๓ i^SI^OjjEC ̂ ggf\nt (^nter

ลำดับ ๓๐ นางสาวศรันยา...
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๓๐ นางสาวศรันยา ไชยรัตน์ โรงเรียนวัดทด

(เชิดอุดมรัตบราษฎร์บำรุง)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ฉะเชิงเทรา เขต ๑

เรียงร้อยถ้อยคำสรรค์ ยกระดับวรรณศิลบ้ไทย การพัฒนาทักษะการเขียนเรียงความ 

ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลยุคใหม่ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5E) 

ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลจาก OBEC Content Center

๓๑ นางสาวศุภิสรา พ่วงกระสินธุ โรงเรียนฤทธิณรงค์รอบ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร เขต ๑

การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ศิลปะแบบผสมผสาน (Blended Art 

Instruction Model) โดยใช้ส่ือดิจิทัลจากระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC 

Content Center) เพ่ือส่งเสริมทักษะการวาดเส้นน้ําหนักแสงเงา สำหรับนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒

๓๒ นางสาวสุจิตรา ตองอ่อน โรงเรียบหนองแค "สรกิจพิทยา" สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สระบุรี

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบ GPAS 5 STEP ACTIVE LEARNING และเทคนิค 

การเรียนรู้แบบร่วมมือ เร่ือง ประโยคในภาษไทย ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับ 

การศึกษาช้ันพ้ืนฐาน OBEC Content Center

๓๓ นายสุรเซษฐ สีน้อย โรงเรียนบ้านหนองบัวทวิคามบำรุง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๓

การใช้ส่ือวิดิทัศน์จากคลังส่ือออนไลน์ OBEC Content Center ร่วมกับรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก SMART Model รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและ 

วัฒนธรรม เร่ือง ภัยพิบัติ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒

๓๔ นางโสภิญญา ดารา โรงเรียนโกสัมพีวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

กำแพงเพชร

การพัฒนาความฉลาดรู้ด้านการอ่าน (Reading Literacy) เร่ือง มหาเวสสันดรชาดก 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ โดยใช้เกมวิถีนักอ่านร่วมกับรูปแบบการสอน 

TALK & E Model และเทคนิคการต้ังคำถาม RCA ผ่านคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 

OBEC Content Center

๓๔ บายอชิตพล พิสิฐพิทยาธร โรงเรียนบ้านหนองกุง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๒

Science Food Creator Model เปีนรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาข้ึนเพ่ือส่งเสริม 

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทักษะอาชีพ และทักษะแห่งศตวรรษท่ี ๒๑ 

ผ่านกิจกรรม “นักวิทย์น้อยสร้างสรรค์อาหารปลอดภัย” โดยบูรณาการ GPAS 5 Steps, 

STEM Education, Learn to Earn และ OBEC Content Center เพ่ือให้ผู้เรียน 

ได้เรียน;รู้ฟ*!1พใรี'เพร*(jJภิบ้ติ'จริง สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์อาหารปลอดภัย และต่อยอด 

สุj l m ะ อ พ©HSคสิ

f t
สำดับ ๓๖ นายอนันท์..
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๓๖ นายอนนท์ ฤทธ้ีเทพ โรงเรียนวังประจบ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ตาก

การจัดการเรียนรู้คีตะมวยไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓/๒ โนรูปแบบ ACTIVE 

LEARNING ด้วยส่ือเทคโนโลยีติจิทัล OBEC CONTENT CENTER

๓๗ นางอัญชลี ออรปก โรงเรียนวัดท่าควาย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พัทลุง เขต ๒

อ่านคล่อง เขียนแม่น สนุกกับสระเลียงยาว ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content 

Center) เร่ือง สร้างพ้ืนฐานการอ่านผ่านสระเสียงยาว ช้ันประถมศึกษาปีท่ี ๑

๓๘ นายอิทธิพัทธ์ มีแก้วใหญ่ โรงเรียนบ้านมณทล สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตราด

การพัฒนาทักษะการคิดเซิงคำนวณ (Computational Thinking) ของนักเรียบช้ัน 

ประถมศึกษาปีท่ี ๒ ผ่านกิจกรรม Unplugged Coding ด้วยกระบวนการคิดชั้นสูง 

เซิงระบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับระบบคลังส่ือเทคโนโลยีติจิทัล OBEC Content 

Center

๓๙ นายอิลฮาม เจะอาแว โรงเรียนรามับท์คิรีวิทย์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ยะลา

การพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้เซิงรุก (Active Learning) ด้วยนวัตกรรม 

SOLAR Model ร่วมกับส่ือเทคโนโลยีติจิทัลระบบคลังส่ือ OBEC Content Center 

เพ่ือยกระดับผลลัมฤทธ้ิทางการเรียน รายวิชาวิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เร่ือง 

การกำเนิดระบบสุรียะ ของนักเรียบช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ โรงเรียบรามันท์คิรีวิทย์

๔๐ นางสาวอุษามณี จิตติมล โรงเรียนเลยสว่างวิทยาคม สำนักงาบเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เลย หนองบัวสำภู

การจัดการเรียบรู้วิขาภาษาไทย เร่ือง คำราชาศัพท์ โดยใข้รูปแบบ PLAY Model 

ร่วมกับการใช้ส่ือเทคโนโลยีติจิทัล OBEC Content Center เพ่ือพัฒนาทักษะการใช้ 

ภาษาไทย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๒

ประ๓ ทท่ี ๓ ผู้สร้างนวัตกรรมการนิเทศ ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการสืกษาฃั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) 
๓.๑ รางวัลชนะเลิศ

ลำดับ ซื่อ -  สกุล ส ังกัด ซ ื่อผลงาน

๑ บายอบลัส คาลเคล สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พิษณุโลก อุตรดิตถ์

การพัฒนากระบวนการนิเทศ ADAACE_T เพ่ือขับเคล่ือนการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีติจิทัลระดับการศึกษาช้ันพ้ืนฐาน 

(OBEC Content Center) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึรแเทเพ ผ แร0 ^าพิษณุโลก อุตรติตถ์

๓.๒ ระดับยอดเย่ียม.
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๓.๒ ระดับยอดเย่ียม
ลำดับ ซ่ือ -  สกุล สังกัด ซ่ือผลงาน

๑ นางสาวกาน(พนก ทางนที สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราขธานี เขต ๓

การพัฒนากระบวนการนิเทศการศึกษาด้วย ADDIE Model เพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ดีจิทัลผ่าน OBEC Content 

Center บนฐานคิด Anywhere Anytime Learning

๒ นางสาวกานต์ศรันย์ ผิวหอม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรินทร์ เขต ๑

ระบบนิเวศการนิเทศดีจิทัล (Digital Supervision Ecosystem) “EduAI Surin 1st” เครือข่ายอัจฉริยะ เพ่ือเสริมสร้าง 

สมรรถนะครูดิจิทัลแบบนำตนเอง ด้วยกระบวบการ PAOR

๓ บายเกริก,ชัย อุทัย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สิงห์บุรี

การพัฒนาสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมความสามารถการใช้เทคโนโลยีของครูผู้สอบ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ี 

การศึกษาประถมศึกษาสิงห์บุรี ด้วยกระบวนการนิเทศแบบ PIDRE-E

(ริ! นางสาวครองขวัญ เคยชัยภูมิ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เลย หนองบัวสำภู

นวัตกรรมการนิเทศเชิงรุกเพ่ือพัฒนาความสามารถของครูด้านดีจิทัล ผ่านระบบคลังส่ือ OBEC Content Center 

โดยประยุกต์ใช้ Smart OBEC Design Model

๕ นางเจนจิรา ปวงจักร์ทา สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เขียงใหม่ เขต ๒

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ของครูผู้สอบ เพ่ือส่งเสริมการใช้ ส่ือเทคโนโลยีระบบ OBEC Content 

Center โดยนวัตกรรมการนิเทศแบบ PIDLSRE

๖ บางสาวดวงใจ บุญมีประเสริฐ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๑

การพัฒนาระบบนิเทศออนไลนํตามรูปแบบการนิเทศบูรณาการ PIXAR เพ่ือเสริมสร้างสมรรถนะ AI-TPACK ของครูในการ 

ขับเคล่ือนคลังส่ือ OBEC Content Center สู่การยกระดับคุณภาพผู้เรียน

๗ นางสาวทัศนย์ พิมพ์ดี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ฉะเชิงเทรา เขต ๑

รูปแบบการนิเทศอัจฉริยะ “AI-PIDRE Model” เพื่อยกระดับสมรรถนะการสร้างสรรค์ส่ือดีจิทัลและลดภาระงานวิขาการของ 

ครูในการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล สพฐ. (OBEC Content Center) ระดับกลุ่มโรงเรียน

๘ นางสาวปริดาวรรณ อ่อนนางใย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๒

การส่งเสริมและพัฒนาส่ือ บวัตกรรม และเทคโนโลยีทางการศึกษาสู่การยกระดับคุณภาพการเรียบรู้ใบยุคดิจิทัล ด้วยรูปแบบ 

“GUIDE Supervision”

๙ นางปานทิพย์ ดอนชันไพร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครปฐม เขต ๑

“NPT1-OBEC Coaching & Supervision Model” รูปแบบการนิเทศเชิงผสานวิธีเพ่ือส่งเสรีมการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยี 

ดีจิทัล OBEC Content Center

๑๐ นายพิชิต ขำดี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา เขต ๑

STUDENT Supervision Toolkit System ระบบเคร่ืองมีอนิเทศดิจิทัล เพ่ือยกระดับคุณภาพการเรียบรู้ด้วย OBEC Content 

Center

๑๑ นางพุทธรักษา น้อยพานิข สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พิษณุโลกเขต®

การพัฒนารูปแบบการนิเทศ O-SAFE MocteMrพ่ื’อัข้บเคส่ือัฉrรชจัดการเรียนรู้ผ่านระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OBEC 

Content Center) สู่ห้องเรียนคุณภาพJ^งสำ]^พานเขตฟขเ^การ)^ษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต ๑

ลำดับ ๑๒ นางสาวม'น'ญญา.
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ลำดับ ช่ือ -  สกุล สังกัด ชื่อผลงาน

๑๒ นางสาวมนัญญา งามวงศ์วาบ ลำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชลบุรี เขต ๑

รูปแบบการนิเทศ SERM+2E เพ่ือพัฒนาสมรรถนะครูผู้สอนระดับข้ันประถมศึกษาในการประยุกต์ใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยี 

ดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) เพ่ือยกระดับคุณภาพของนักเรียน สังกัดสำนักงาบเขตพ้ืนท่ี 

การศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต ๑

๑๓ นายมูฮำมัด ประจัน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ป้ตตานี เขต ๑

การพัฒนากระบวนการนิเทศแบบ CCP เพ่ือเสรีมพลังครูในการจัดการเรียนรู้เชิงบูรณาการ ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลผ่าน 

OBEC Content Center สู่การพัฒนาสมรรถนะผู้เรียนสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปีตตานี เขต ๑

(ร)(^ บายศรายุทธ อัจกลับ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชุมพร เขต ๑

กระบวนการนิเทศเชิงระบบ A-ISCOR ส่งเสรีมการจัดการเรียนรู้เชิงดิจิทัล ด้วยคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษา 

ข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center)ในระบบนิเวศการเรียนรู้ “ห้องเรียน-เทคโนโลยี-ชุมซน”

๓.๓ ระดิบทอง
ลำดับ ชื่อ -  สกุล สังกัด ช ื่อผลงาน

๑ นายกฤษฎา ทรัพย์ขำ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๒

การพัฒนารูปแบบการนิเทศ EDTER เพ่ือส่งเสรีมสมรรถนะครูและผู้บริหารสถานศึกษาโนการประยุกต์ใช้ OBEC Content 

Center ผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัล ท่ีส่งผลต่อทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนข้ัน ประถมศึกษาปีท่ี ๔ - ๖

๒ นาย1ขัครียา หมาดบากา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สตล

นวัตกรรมการนิเทศวิถีใหม่ด้วยรูปแบบ “DIRECT-COACHING Model” เพื่อยกระดับสมรรถนะครูผู้สอนในการสร้างและ 

ใช้ส่ือดิจิทัลบนแพลตฟอร์ม OBEC Content Center สู่การเรียนรู้เชิงรุกยุค Anywhere Anytime

๓ นางสาวทุติยาภรณ์ นพรัตน์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุทัยธานี เขต ๒

การนิเทศเพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพโนการจัดการเรียนรู้ (Active Learning) ท่ีส่งเสรีมสนับสบุนการใช้งาบระบบคลังส่ือ 

เทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ด้วย Coaching +5D Model

(ร! นางสาวธฤตา ซนะสิทธ้ี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

นครศรีธรรมราช

SESAONST Model นวัตกรรมการนิเทศดิจิทัลเพ่ือขับเคล่ือนการใช้งานระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษา 

ข้ันพ้ืนฐาน

๕ นายปียนัฐ ธนะบุตร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เขต ๑

DISC-AI Supervision M ode l: นวัตกรรมการนิเทศเพ่ือขับเคล่ือนการจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับ 

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center)

๖ นายพิรุณ แพทย์อุดม สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

จันทบุรี เขต ๑

การพัฒนารูปแบบการนิเทศ PDCRA Model เพ่ือขับเคล่ือนการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) 

ของครูผู้สอน สังกัด สพป.จันทบุรี เขต ๑ m̂

๗ นางสาวพุทธซาติ ศึรีราช สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ร้อยเอ็ด เขต ๑

การใช้กระบวนการนิเทศแบบ PIDRE สัพฒน,!สมรรถนะ^.รงเรียนขนาดเล็กในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ 

ปิญญ'าประดิษฐ์ (AI) ผ่านระบบ o j f t c  Cjjfvtent C en te^ iออชุpแบบการจัดการเรียนรู้

ลำดับ ๘ นางสาวรัซฎๆ...



- ๕ ๕ -
ลำดับ ซื่อ -  สกุล สังกัด ซ ื่อผลงาบ

๘ นางสาวรัชฎา สืบกระพันธ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

พัทลุง

รูปแบบการนิเทศ PIDRE-2R เพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center ของสำนักงานเขตพ้ืนท่ี 

การศึกษามัธยมศึกษาพัทลุง

๙ นางสาวรัตนา จันทร์สิน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพชรบูรณ์ เขต ๒

การพัฒนารูปแบบการนิเทศเชีงรุก D-IGNITE Model เพ่ือขับเคล่ือนการจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล 

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) สู่การสร้างสรรค์นวัตกรรมดีจิทัล ของครูในโรงเรียนสังกัดสำนักงาน 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต ๒

๑๐ นางวิมลรัตน์ วิเชียรรัตน์ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

อุทัยธานี ชัยนาท

การพัฒนานวัตกรรมการนิเทศ COACH - Al Model เพ่ือส่งเสรีมครูผู้ใขัและผู้สร้างส่ือดีจิทัลผ่านระบบ OBEC Content 

Center สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาอุทัยธานี ชัยนาท

๑๑ นางสาวณัฐวดี น่ิมนวล สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตาก เขต ๑

PIDERE-TPACK M ode l: นวัตกรรมการนิเทศเพื่อส่งเสรีมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้ เชิงรุกโดยใช้ปิญญาประดิษฐ์ (AI) 

ตามกรอบหลักสูตรท้องถ่ิน พระเจ้าตาก ของครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียบรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สังกัดสำนักงาบ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษา ประถมศึกษาตาก เขต ๑

๑๒ นางสาวสุวิมล ภูรีเภรีฤกษ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาญจนบุรี เขต ๒

การยกระดับสมรรถนะการจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center ของครูใบสังกัด 

สพป.กาญจนบุรี เขต ๒ ผ่านนวัตกรรมการนิเทศรูปแบบ ADORE Model

๑๓ นายอนุวัตร์ วิชัยต๊ะ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สระแก้ว เขต ๑

SUPER Model +T ภายใต้ SKI Learning Hub Ecosystem ะ นวัตกรรมการนิเทศเพ่ือขับเคลื่อนการใช้ระบบคลังส่ือ 

เทคโนโลยีดีจิทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ของสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สระแก้ว เขต ๑

๓.๔ ระดับเงิน
สำดับ ซื่อ -  สกุล ส ังกัด ซ ื่อผลงาน

๑ นางสาวกนกวรรณ ทองขาวกรุง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชลบุรี เขต ๓

การพัฒนารูปแบบการนิเทศโดยใช้พ้ืนท่ีเป็นฐาน “TEAMS COACH Model” เพ่ือส่งเสรีมการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยี 

ดีจิทัล OBEC Content Center ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา

๒ นางกัญจนา มีศึรี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพชรบูรณ์ เขต ๓

ABCD SMART Model นิเทศกัลยามิตร สร้างนวัตกรรม AI สู,ส่ือคุณภาพ OBEC Content Center สำนักงานเขตพ้ืนท่ี 

การศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต ๓ __11

๓ นายจิรภัทร์ เหลืองวัฒนวิไล สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

กาญจนบุรี

การนิเทศด้วยกระบวนการ ASPIRE ร ่ว ม ^ ลุยีดีจิทัล เพ่ือุส่งเสริมสมรรถนะครูในการใช้ป็ญญาประดิษฐ์จัดการเรียนรู้ 

เชิงรุกผ่านระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิฑล O fi^ContenT i^ tene i^สถานศึกษา'ไนสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

มัธยมศึกษากาญจนบุรี /  /  r a K  y  _A

V
ลำดับ ๔ นางจุฑาพร..

ทา:



- ๕๖ -
ลำดับ ช่ือ -  สกุล สังกัด ชื่อผลงาน

<ร1 นางจุฑาพร โคตรสีเมือง สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เซต ๒

การส่งเสริมการใซ้งานระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) สำนักงานเขต 

พ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเลย เขต ๒ โดยใช้การนิเทศแบบ PID3STEPES

๕ นายฉัตร‘ชัย ขายแก้ว สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ยะลา

นวัตกรรมการนิเทศ C-O-D-E YALA Model

๖ นางสาวชญาบี สาริพัฒน์ สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต ๒

กระบวนการนิเทศ SPTICA+ เพื่อส่งเสริมการขับเคล่ือนระบบ OBEC Content Center ของสถานศึกษาใบสังกัดสำนักงาบ 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เซต ๒

๗ นางดาวใจ ศรีสองเมือง สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

มหาสารคาม

บวัตกรรมการนิเทศการโค้ซแบบเอ้ืออำนวยเพ่ือส่งเสริมสมรรถนะครูด้านการสร้างส่ือการเรียนรู้ ดิจิทัลด้วย OBEC Content 

Center (FC-6 STEP Model)

๘ นางสาวถิรมน จิตปริซาสกุล สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ลำปาง สำพูน

Be a Heart Ally สนับสนุน รับฟัง เติมพลังใจ

๙ นายธนัฏขัย จันทร์ช่ืน สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุทัยธานี เขต ๑

นวัตกรรมการนิเทศแบบบูรผาการ UTTONE Smart2 Model เพ่ือขับเคล่ือนการใช้ระบบ คลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC 

Content Center) ด้วยกระบวนการนิเทศ PIDRE และกรอบแนวคิด TPACK

๑๐ บายธบากรณ์ เจริญย่ิง สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พะเยา เขต ๑

การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบ SMART Model ผ่านแพลตฟอร์ม Smart CC เพ่ือส่งเสริมความสามารถใบการจัดการเรียนรู้ 

ด้วยระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center)

๑๑ นายธรรมรัตน์ พรหมพิงค์ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

น่าน เซต ๑

การนิเทศการจัดการเรียนรู้เซิงรุกด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับครูลังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาน่าน เซต ๑ 

ด้วยการหนุนนำอย่างต่อเน่ือง โดยใช้กระบวนการ APDIDE

๑๒ นางสาวธัญซนก จาดดำ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กำแพงเพซร เซต ๒

นวัตกรรมการนิเทศรูปแบบ ARISE Model เพ่ือส่งเสริมสมรรถนะเทคโนโลยีติจิทัลในการลดภาระงานครู และยกระดับ 

ความสามารถด้านการอ่าน คิดวิเคราะห์ซองผู้เรียน ผ่านระบบคลังส่ือเทคโนโลยีติจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC 

Content Center)

๑๓ นางสาวนลิน เลกมาก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต ๑

DRIVE PLUS บวัตกรรมการนิเทศเพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) สู่การส่งเสริม 

ความเป็นเจ้าซองการเรียนรู้ (Student Agency)

๑ (5̂ นายประเวส นามสีฐาน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๔

นวัตกรรมการนิเทศการส่งเสริม พัฒนาเ^<1?บเค็ลํอํนกไฯรํyaการเรียนรู้ผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับ 

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Con^nt C9 «ff§r) ปริร,รรฺฐงบ^เมาผ พ.ศ. ๖๕๖๙

1Sm ลำดับ ๑๕ นางสาวปวีณา..



- ๕๗ -
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๑๔ นางสาวปวึณา ช่างแท้ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เขียงราย เขต ๑

นวัตกรรมการนิเทศเพ่ือยกระดับสมรรถนะครูด้านเทคโนโลยีดีจิทัลผ่านระบบ OBEC Content Center ด้วยกระบวนการ 

DGROWER+T Modet

๑๖ นางสาวเปรมวดี จักษุมาตย์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

สกลนคร

การพัฒนารูปแบบการนิเทศเพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content 

Center) ด้วยกระบวนการนิเทศ ASPIRE Model

๑๗ นางสาวพรพิมล ธนะศรี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรปราการ เขต ๒

การพัฒนานวัตกรรมการนิเทศรูปแบบ BTDSC MODEL เพ่ือส่งเสรีมความสามารถในการสร้างบวัตกรรมและการใช้ส่ือ 

ในระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล

(5)Gs นางสาวพัซรียาพร ห้วยทราย สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๓

บDON3 Smart Coaching Model ะ นวัตกรรมการนิเทศแบบโค้ชช่ิงดีจิทัลเพ่ือยกระดับการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล 

(OBEC Content Center) สู่ห้องเรียนคุณภาพ

๑๙ นายพัทธณะไขย ห่วงแก้ว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

สุรินทร์

การขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดีจิทัลผ่านกระบวนการ TB Process

๒๐ บางสาวภัทรฐิณีพร 

พงษ์วิสุวรรณ์

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรสาคร

นวัตกรรมการนิเทศระบบ คลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) ด้วยรูปแบบ 

การนิเทศ DPLC Model

๒๑ นางยุวดี ชุมปีญญา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สกลนคร เขต ๓

SMART occ SUPERVISION M ode l: รูปแบบการนิเทศเพ่ือส่งเสรีมการใช้ระบบคลังส่ือ OBEC Content Center 

สู่การจัดการเรียนรู้ดีจิทัล อย่างมีประสิทธิภาพ

lolo นางรัซกร เรือนต๊ับ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

น่าน เขต ๒

รูปแบบการนิเทศเครือข่ายเชิงข้ีแนะเพ่ือการใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลในห้องเรียนตามบริบทจริง

๒๓ นางรัศมี มีเดช สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ฉะเขีงเทรา เขต ๒

PDCA for Excellence : นวัตกรรมการนิเทศเพ่ือขับเคล่ือนการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิท้ล (OBEC Content Center) 

สู่การปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ

๒๔ บางลัดดาวรรณ ศรีนวลจันทร์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นนทบุรี เขต ๑

การขับเคล่ือนการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center เพ่ือพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียบรู้ของครู 

ในสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต ๑ ด้วยกระบวบการนิเทศ pAIDER

๒๔ นางสาววะขีราพรรณ์ 

พรหมฤทธ

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

สระแก้ว

C-MEC Digital Content Supervision M ode l: นวัตกรรมการนิเทศเพ่ือขับเคลื่อน OBEC Content Center และพัฒนา 

ผลงาน Best Practice ด้วย Al ' N .

๒๖ นางสาววิซญาดา พานทอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขัยภูมิ เขต ๒

การพัฒนาสมรรถนะด้านเทคโนโลยีดัจทัลดัรู้ผู้สอน ิพการงระยุกต์ใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OBEC Content 

Center) โดยใช้รูปแบบ HAPPINpS + /^ ^ า^ 1ท ้^ เ1 \ง กัด\ า นักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาขัยภูมิ เขต ๒

i c y  1 ลำดับ ๒๗ นางสาวศิริชนก...

&
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๒๓! นางสาวคิรีขบก จุลบาง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการคิก•พาประถมศึกษา 

หนองบัวสำภู เขต ๒

การพัฒนาสื่อดิจิทัลเพ่ือการเรียนรวม สำหรับผู้เรียบที่มีภาวะบกพร่องทางการคำนวณ ผ่านระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 

(OBEC Content Center) ด้วยกระบวบการนิเทศ I-GROW

๒๘ บางคิริพร พวงมาลี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๓

นวัตกรรมกระบวนการนิเทศ SPARK Model เพ่ือขับเคล่ือนการจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC 

Content Center) สู่การยกระดับสมรรถนะครูตามแนวทาง TPACK

๒๙ นางสาวอาริยา สุยะทา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ราชบุรี เขต ๑

นวัตกรรมการพัฒนาการอ่านจับใจความสำคัญ โดยใช้รูปแบบ THINK Model ผ่านเทคนิคบันได ๖ ข้ัน ร่วมกับข้อสอบ 

สถานการณ์ตามแนว PISA

๓.๕ ระดับทองแดง
ลำดับ ชื่อ -  สกุล ส ังกัด ช ื่อผลงาน

๑ นางสาวณัฐนับท่ี จาดคำ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

กำแพงเพขร

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้บูรณาการสู่การพัฒนาท่ียั่งยีนของครู สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษากำแพงเพชร 

ด้วยกระบวนการนิเทศ PIDRE ร่วมกับ แหล่งเรียนรู้ “ว ิถ ีพอเพียงสู่ความย่ังยืน”

b นางสาวนับทพร ภูครองนาค สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาหลีนธุ้ เขต ๑

การนิเทศแบบมีส่วนร่วมเพ่ือการขับเคลื่อน OBEC Content Center ด้วยคุณสุขโมเดล

๓ นายปริญญา เฉิดจำเริญ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๓

การขับเคล่ือนบูรณาการการพัฒนาและล่งเสริมการจัดการเรียบรู้ด้วยส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลแพลตฟอร์มทางการศึกษา ระดับ 

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ปีการศึกษา ๒๕๖๙ หัวข้อ : “ครูยุคใหม่ใช้ AI เป็น สอบง่าย สร้างส่ือไว 

เข้าใจผูเ้รียนมากขึ้น”

นายพรหมห ิร ิยะพล คามจังหาร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พังงา

นวัตกรรมการนิเทศเซิงรุกด้วย PIDRE Model เพ่ือล่งเสรีมและสนับสบุนการจัดการเรียนร ู้ ผ่านระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจ ิท ัล 

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพังงา

๕ บางสาวพัฒณ์นรี พงศ์ประยูร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

มหาสารคาม เขต ๑

SMART Platform นวัตกรรมการนิเทศยุคดิจิทัล เพ่ือขับเคล่ือนการใช้ OBEC Content Center ในการจัดการเรียนร ูเ้ซิงรุก

๖ นายหิเชษฐ์ สจิุบตวงษ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

สุพรรณบุรี

การพัฒนานวัตกรรมการนิเทศด้วยกระบวนการ “Blended Learning ตามแนวทาง Co-Supervisor ร่วมกับการบูรณาการ 

เรียบร ู้ร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) และป ีพญาประดิษฐ์ ที่ล่งเสรีมสมรรถนะการจัดการเรียนร ูเ้ซิงรุก 

Anywhere Anytime

๗ บางม่ิงขวัญ สุขมาก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นนทบุรี เขต ๒

N2-AI COACH Model ะ น'วัตกรรมเท ,รนิเพคัเชงโค้ชด้วยไftนเพ่ือytvระดับ การสร้างและใช้ส่ือดิจิหัลผ่านระบบ OBECใ YLr A  \
Content Center 1 I f S K  < p !. * 2  \  J

ลำดับ ๘ นายยุทธพล...
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๘ นายยุทธพล สะและหมัด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร เขต ๒

SMART Supervision Model นวัตกรรมการนิเทศเพ่ือส่งเสริมการใช้ OBEC Content Center สู่,ห้องเรียนดิจิพัล

๙ นายวิทวัส นิดสูงเนิน สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร เขต ๑

รูปแบบการนิเทศ FAMILY Model เพ่ือส่งเสรีมการใช้งานระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ในการ 

จัดการเรียนรู้ของสถานศึกษาสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑

๑๐ นางสาวแววตา ซุ่มอ่ิม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขัยบาท

i-Supervision นวัตกรรมการนิเทศเซิงรุกด้วยกระบวนการ i-Coaching, i-PLC, i-Tracking เพ่ือพัฒนาครูสู่การใช้ OBEC 

Content Center อย่างมีประสิทธิภาพ

๑๑ นายสะอารีย์ สะอุ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปีตตานี เขต ๓

occ SMART Supervision : บวัตกรรมการนิเทศเพ่ือขับเคล่ือนการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลสู่ห้องเรียนคุณภาพ 

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาปีตตานี เขต ๓

๑๒ นายสันติสุข เพ็ซรไพทูล สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๓

การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบผสมผสานด้วย PACE Model เพ่ือยกระดับการจัดการเรียนรู้เซิงรุกโดยใช้ระบบคลังส่ือ 

เทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center)

๑๓ นางสาวสุจิรา มุสิกะเจริญ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พัทลุง เขต ๒

การพัฒนารูปแบบการนิเทศดิจิทัลด้วยนวัตกรรม ๔ คิด 4Q with AI เพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ผ่านระบบคลังส่ือ 

เทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center)

๑ (ร! นางสาวสุจิราภรณ์ เงาศรี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ยโสธร เขต ๒

การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบ D-SMART เพ่ือขับเคล่ือนแพลตฟอร์มระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิพัล ระดับการศึกษา 

ข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) สู่การจัดการเรียนรู้ยุคดิจิทัล

3)๕ นายสุ'วัฒน์ เย็นใจ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พะเยา เขต ๒

การพัฒนารูปแบบการนิเทศเซิงรุกด้วยกระบวนการ PIDRE-Tech ผสานแนวคิดกัลยาณมิตร เพ่ือขับเคล่ือนการใช้ระบบคลัง 

ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) สังกัดส านักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พะเยา เขต ๒

๑๖ นางสาวอรทัย ภูอกิจ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

หนองคาย

การพัฒนานวัตกรรมการนิเทศด้วยกระบวนการ Coaching & Mentoring เพ่ือพัฒนาสมรรถนะครูในการออกแบบ 

ประยุกต์ใช้ และเผยแพร่ส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลผ่านระบบ OBEC Content Center ด้วยรูปแบบ SPMNK base on WITS

๑๗ นางสาวอรอนงค์ รุทเทวิน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

กาฬสินธุ้

ART-D M ode l: นวัตกรรมการนิเทศดิจิพัลเพ่ือขับเคล่ือนการสร้างสรรค์ส่ือและการจัดการเรียนรู้เซิงรุกผ่าน OBEC Content 

Center

๑ นางสาวอัญญารัตน์ นิติศักด๋ึ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร

BKKP AI-OCC Supervision M ode l: น2ฒ1รรมิการTJTพร^จฉริยะเพ่ือยกระดับการผลิตและ'ใช้ส่ือดิจิพัลผ่านระบบ OBEC 

Content Center ด้วยเทคโนโลยีปิณสู่ภปรj รด้รฝูสู่ก', นรูทุ>\ท่ี ทุกเวลา (Anywhere Anytime Learning)
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ลำดับ ซื่อ -  สกุล สังกัด ซ ื่อผลงาน

«>๙ นายอาซานัย จิตรดี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรินทร์ เขต ๒

การขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ ระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดีจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC CONTENT CENTER) 

ด้วยกระบวนการนิเทศ 3DCER

๓.๖ ระดับขมเชย
ลำด ับ ซื่อ -  สกุล สังกัด ซ ื่อผลงาน

๑ บายฌัฐซนนท์ ดีมี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๑

SMART BRI MODEL ร่วมพัฒนา โดยใช้รูปแบบการนิเทศ PIDRE ขับเคล่ือนระบบคลังส่ือ OBEC CONTENT CENTER 

ของสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต ๑

๒ นางสาวนารีพรรณ เขียวเล่ง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ตรัง กระบี่

การพัฒนากระบวนการนิเทศเซิงระบบ “TK-DIGITAL Model” เพ่ือขับเคล่ือนการจัดการเรียบรู้ยุคใหม่ด้วยแพลตฟอร์ม 

OBEC Content Center สำหรับครูผู้สอน สพม.ตรัง กระบี่

๓ นางสาวพิซญาภรณ์ เพ่ิมพูล สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครสวรรค์ เขต ๒

รูปแบบการนิเทศเซิงรุก SHARE Model เพ่ือยกระดับการสร้างและเผยแพร่ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัลของสถานศึกษา

ประ๓ ทท่ี ๔ ผู้ขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) สถานศึกษา 
๔.® รางวัลขนะเลิศ

ลำด ับ โรงเร ียน ส ังก ัด ซ ื่อผลงาน

๑ โรงเรียนบ้านบางรูป สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานิ เขต ๓

กระบวนการบริหารจัดการในการขับเคล่ือนเพ่ือส่งเสรีมการใช้ส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center โดยใช้ PDDCE 

5G Model

๔.๒ ระดับยอดเย่ียม
ลำด ับ โรงเร ียน สังกัด ซ ื่อผลงาน

๑ โรงเรียนขุมขนบ้านนาเยีย สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราชธานี เขต ๔

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center ด้วย GOODS Model

๒ โรงเรียนโนนราษีวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

มหาสารคาม

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OBEC Content Center) สู่ห้องเรียนแห่งอนาคตด้วย “NON-RASI Model” 

บุรณาการปิญญาประดิษฐ์ (AI) โรงเรียน^บ้ราษวิทยา

๓ โรงเรียนบ้านโนนใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กำแพงเพชร เขต ๑

การบริหารงานขับเคล่ืนระบบคลังส่ือ^ทคโบุโสัยดจิทัล (OBfetCorWnt Center) ด้วย FRIEND SHIP MODEL มิตรภาพครู 

พิชิตความสำเร็จ {  { x \  1. !
[ ร * . ลำดับ ๔ โรงเรียนบ้านบางปรง.

พ
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ลำดับ โรงเรียน ลังกัด ช่ือผลงาน

<ริ̂ โรงเรียนบ้านบางปรง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตราด

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center โดยใช้ 4CO-PAPF ด้วยการจัดการเรียบรู้แบบเชิงรุก 

(Active Learning) หน่ึงครู หน่ึงห้องเรียนคุณภาพ โรงเรียนบ้านบางปรง

๕ โรงเรียนบ้านบุกระลัง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๓

การบรีหารการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วยการวิจัยเชิงปฎิบ้ตการแบบมีส่วนร่วม 

ร่วมกับกระบวนการชุมชนแห่งการเรียบรู้ทางวิชาชาชีพ

๖ โรงเรียนบ้านหนองตะครอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราชสีมา เขต ๕

NK Digital Learning Ecosystem ระบบนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัลสู่คุณภาพผู้เรียนด้วย OBEC Content Center

๗ โรงเรียนบ้านหนองแห้วหนองบัวทอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ร้อยเอ็ด เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) โรงเรียบบ้านหนองแห้ว 

หนองนัวทอง โดยใช้แกนการขับเคล่ือนด้วย ๓ เสาหลัก (N-H-T) ภายใต้รูปแบบ ADDIE Model

๘ โรงเรียนปทุมรัตต์พิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ร้อยเอ็ด

การขับเคล่ือนการใช้งานระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) 

โรงเรียนปทุมรัตต์พิทยาคม ด้วยการบริหารจัดการตามรูปแบบ PTPK NEXT Model

๙ โรงเรียนประซาอุปถัมภ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นนทบุรี เขต ๑

รูปแบบการบริหารจัดการเพื่อยกระดับการจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วย OBEC Content Center ร่วมกับเทคโนโลยี 

ปัญญาประดิษฐ์ โดยใช้ PTH ENJOY MODEL Plus

๑๐ โรงเรียนประตูชัย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา เขต ๑

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ของโรงเรียนประตูชัย 

ด้วยนวัตกรรม PTC INSPIRE Model

๑๑ โรงเรียนวัดประตูใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center โดยใช้รูปแบบ DSAI Model ร่วมกับระบบนิเทศ 

แบบ Real-time ผ่าน PY-MIS เพ่ือยกระดับการจัดการเรียนรู้ของครูโรงเรียนวัดประตูใหญ่

๑๒ โรงเรียนเวียงชัยวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เชียงราย

การพัฒนารูปแบบการขับเคลื่อน OBEC Content Center โดยบูรณาการ WCKCR Model และระบบนิเทศภายใน 

WCK-HAPPY Model สู่ห้องเรียนแห่งความสุข

๑ถา โรงเรียนแสวงหาวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สิงห์บุรี อ่างทอง

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบการพัฒนาคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) 

ด้วยแนวคิด “เรียน D มีคุณธรรม” ตามกระบวนการ SMART - IDEA Model

๑ (51 โรงเรียนอนุบาลเพชรบุรี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพชรบุรี เขต ๑

พลัง ร 4C สู่การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) เพ่ือยกระดับ 

การเรียนรู ้และคุณภาพผู้ เรียนโรงเรียนอนุบ ุ ^ ชรบุรี 1

๔.๓ ระดับทอง...
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๔.๓ ระดับทอง
ลำดับ โรงเร ียน ส ังก ัด ซ ื่อผลงาน

๑ โรงเรียนกุดดู่พิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

เลย หนองบัวลำภ

การขับเคล่ือนการใช้งานระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) 

โรงเรียนกุดด่พิทยาคม โดยการบริหารจัดการตามรูปแบบ ADDIE Model

๒ โรงเรียนคลองลานพัฒนาจินดาศักด้ี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

กำแพงเพซร

การขับเคล่ือนการใช้งาบระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) 

โรงเรียนคลองลานพัฒนาจีนดาศักดึ๋โดยการบริหารจัดการตามรูปแบบ CLICK Model

๓ โรงเรียนชุมซนวัดศรีประจันตคาม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปราจีนบุรี เขต ๑

การขับเคลื่อนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ด้วยรูปแบบ WAT-SRI Model ร่วมกับการนิเทศด้วยกระบวนการ 

SRIPRA

<ร1 โรงเรียนท่าเรือพิทยาคม สำนักงาบเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

กาญจนบุรี

การขับเคล่ือน OBEC Content Center ด้วย INSPIRE Model เพ่ือยกระดับคุณภาพการจัดการเรียบรู้และผลสัมฤทธ้ีของ 

ผู้เรียน

๕ โรงเรียนทุ่งศุฃลาพิทยา 

“กรุงไทยอนุเคราะห์”

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ชลบุรี ระยอง

บวัตกรรม NEXT Model สู,การขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดิจีทัล (OBEC Content Center)

๖ โรงเรียนบางสวรรค์วิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสุ 

ราษฎร์ธานี ชุมพร

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล OBEC Content Center ด้วยรูปแบบ 3-S Model (SET-SHARE-SUPPORT) 

ของโรงเรียบบางสวรรค์วิทยาคม

๗ โรงเรียนบ้านกะตะ 

(ตรีทศยุทธอุปถัมภ์)

สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ภเก็ต

การขับเคล่ือน OBEC Content Center ของโรงเรียนบ้านกะตะ (ตรีทศยุทธอุปถัมภ์) ด้วยรูปแบบ DIRECT Model ภายใต้ 

แนวคิด “พลิกโฉมบ้านกะตะ สู่ห้องเรียบอนาคตด้วยคลังปีญญาด ิจ ิท ัล”

๘ โรงเรียนบ้านกาดฮาว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เชียงใหม่ เขต ๒

TIP Excellence Model ะ ต้นแบบนวัตกรรมการขับเคลื่อนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีด ิจ ีท ัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC 

Content Center) ส ูอ่งค์กรแท่งการเรียนร ู้ด ิจ ทัีลอย่างย่ังยืน ของโรงเรียนบ้านกาดฮาว สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

ประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต ๒

๙ โรงเรียนบ้านคลองเจริญ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชัยภูมิ เขต ๑

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยีด ิจ ีท ัล (OBEC Content Center) โดยใช้กระบวนการ ๔ ป GOWIN Model 

ของโรงเรียบบ้านคลองเจริญ

๑๐ โรงเรียนบ้านเนินพัฒนา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพชรบูรณ์ เขต ๓

การพัฒนาระบบบริหารจัดการสถานศึกษาโดยใช้ 4D-PLUS Model บนฐานวงจรคุณภาพ PDCA ส่งเสริมการจัดการเรียบร ู้ 

เชิงรุก (Active Learning) ผ่านแพลต̂ ®ร ์ITOBEC content Center

๑๑ โรงเรียนบ้านบ่อผุด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต ๑

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโบรู้ลํยด ิจ ิท ัส '• บ ป เ:(_T?8ntenNcenter ด้วยรูปแบบ BBP2H SMART MODEL เพื่อยกระดับ 

คุณภาพผ ูเ้รียนในศตวรรษท ี่ ๒ร /  / j L r f "  J k .  \

ลำดับ ๑๒ โรงเรียนบ้านบางเตย(สามัคคีบำรุงวิทย์)
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ลำด ับ โรงเรียน สังกัด ชื่อผลงาน

๑๒ โรงเรียบบ้านบางเตย 

(สามัคคีบำรุงวิทย์)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาป่ระถมศึกษา 

นครป่ฐม เขต ๒

การส่งเสรีมและพัฒนาครูและผู้เรียนสู่ทักษะแห่งอนาคตในยุคปีญญาประดิษฐ์ ด้วยรูปแบบBANGTOEY Model โดยใช้ 

OBEC Content Center เป็นฐาน

๑๓ โรงเรียนบ้านป่ายุบ 

(บุ้บกีป่ระ,ชานุเคราะห์)

สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาป่ระถมศึกษา 

ชลบุรี เขต ๑

การขับเคล่ือนการจัดการเรียบรู้ด้วยระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ด้วย SMART-D+ Model 

สู่โรงเรียบคุณภาพอย่างย่ังยืน

๑  (ร! โรงเรียนบ้านโพธ้ี(ชุมคณาบุสรณ์) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาป่ระถมศึกษา 

พัทลุง เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลด้วย O-SPARKS Model สู่การเรียนรู้อย่างย่ังยืน

(ร)(ร! โรงเรียนบ้านมะเดื่อ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ระยอง เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ในระดับสถานศึกษา 

ด้วยรูปแบบ IN LOVE ของโรงเรียนบ้านมะเดื่อ จังหวัดระยอง

๑ ๖ โรงเรียนบ้านมูโนะ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นราธิวาส เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ด้วยกระบวนการพัฒนา “MUNO Model” 

ของโรงเรียบบ้านมโนะ

๑๗ โรงเรียนบ้านศาลาลอย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชุมพร เขต ๑

“SMALL occ Model” รูปแบบการขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center เพ่ือส่งเสรีมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 

ด้วยส่ือดิจิทัลและ AI

๑  G» โรงเรียนบ้านสองแคว สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

น่าน เขต ๒

5-STEP Digital M ode l: รูปแบบการขับเคลื่อน OBEC Content Center สู่ระบบนิเวศ การเรียนรู้ดิจิทัลแห่งอนาคต 

โรงเรียนบ้านสองแคว

๑๙ โรงเรียนบ้านหนองแก 

(สามัคคีวิทยา)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาญจนบุรี เขต ๑

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ระดับสถานศึกษาด้วยนวัตกรรม NK4G Model

๒๐ โรงเรียบบ้านหาดจิก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ระนอง

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ชุมทรัพย์ส่ือดิจิทัล เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอบท่ีทันสมัย 

ด้วยกระบวนการ CLOUD Model โรงเรียนบ้านหาดจิก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาระนอง

๒๑ โรงเรียนบ้านเหล่ายูง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ร้อยเอ็ด เขต ๑

การขันเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ในสถานศึกษา ด้วย “SANGCONDEE Model”

๒๒ โรงเรียนบ้านเหล่าหญ้า สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพชรบุรณ์ เขต ๒

การขับเคลื่อนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ด้วย LAOYA MODEL สู่การเรียนรู้ท่ีย่ังยีน โรงเรียนบ้านเหล่าหญ้า

๒๓ โรงเรียนบ้านใหม่กิโล๘ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๓

กระบวนการนิเทศโดยใช้ KILOEIGHT Morsel เพ่ือส่งเสํริ' ๖ จัดnrViรียบการสอนผ่านส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล

ท  1

ลำดับ ๒๔ โรงเรียนบุญวาทย์วิทยาลัย
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๒๔ โรงเรียนบุญวาทย์วิทยาลัย สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ลำปาง ลำพูน

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) โดยใซ้รูปแบบการบริหาร 

สถานศึกษาด้วยเทคโนโลยีดีจิทัลตามเกณฑ์รางวัลคุณภาพ OBECQA ภายใต้กระบวนการ PDSR 

ของโรงเรียนบุญวาทย์วิทยาลัย จังหวัดสำปาง

๒๔ โรงเรียนประซาวิทยาคาร สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประลมศึกษา 

กาญจนบุรี เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วย ROOT Model

๒๖ โรงเรียนพญาไท สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร

การส่งเสรีมและพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ของครู โดยใข้รูปแบบ “PYT CONTENT” model พัฒนาครู PHYATHAI 

4C โดยใช้ OBEC CONTENT CENTER เป็นฐาน

๒๗ โรงเรียนมหาซบะชัยวิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

ศรีสะเกษ ยโสธร

การขับเคล่ือนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดีจิทัลผ่านแพลตฟอร์มการเรียนรู้ ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ของโรงเรียนมหาขนะขัยวิทยาคม ด้วย MC-POWERS Model ผสานพลังกระบวนการนิเทศแบบ PIDRE

๒๘ โรงเรียนยางรากวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ลพบุรี

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล DIGITAL LEARNING EXCELLENCE FRAMEWORK ด้วย LCCI MODEL 

โรงเรียนยางรากวิทยา สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาลพบุรี

๒๙ โรงเรียนฤทธิณรงค์รอน สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

กรุงเทพมหานคร เขต ๑

“RON N2 5Q MODEL นวัตกรรมการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center สู่คุณภาพ 

การเรียนรู้และความเป็นเลิศของผู้เรียน”

๓๐ โรงเรียนวัดทองหลาง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุทัยธานี เขต ๒

การขับเคลื่อนนิเวศการเรียนรู้ดีจิทัลด้วย SCHOOL THONG+ Model (SCHOOL THONG PLUS Model) เพ่ือยกระดับ 

คุณภาพผู้เรียน ผ่านการบุรณาการปีญญาประดิษฐ์

๓๑ โรงเรียนวัดพระปฐมเจดีย์ 

(มหินทรศึกษาคาร)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครปฐม เขต ๑

การขับเคล่ือนการใซ้งานระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center บูรณาการ ปีพญาประดิษฐ์ (AI) 

สู่การพัฒนาทักษะผู้เรียนในศตวรรษท่ี ๒๑ ด้วยการบริหารจัดการ WATYAI Model

๓๒ โรงเรียนวัดเย้ืองคงคาราม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อ่างทอง

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วยรูปแบบ GRAND 5G MODEL 

Watyueangkhongkharam Smart Digital Content School

๓๓ โรงเรียนวัดสมอ 

(วุฒาประขานุเคราะห์)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชัยนาท

รูปแบบการบริหาร 4C- DRIVE Model ขับเคล่ือนพลังครู สู่คลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล

๓๙ โรงเรียนศรีจอมทอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เขียงใหม่ เขต ๖

DIGITAL MODEL To OBEC Content C^rfeT รร .

ลำดับ ๓๕โรงเรียนสหราษฎร์บำรุง...
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๓๕ โรงเรียนสหราษฎร์บำรุง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปทุมธานี เขต ๒

การพัฒนารูปแบบ DRIVE Model เพ่ือขันเคล่ือนครูผู้สร้างส่ือดิจิทัลและยกระดับผลส้มฤทธ้ีทางการเรียบ โดยใช้ระบบคลังสื่อ 

เทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) โรงเรียบสหราษฎร์บำรุง

๓๖ โรงเรียนสุเหร่าคลอง๑๘ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ฉะเชิงเทรา เขต ๑

PEPEE model รูปแบบการขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center เพื่อยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ดิจิทัล 

ในสถานศึกษา

๓๗ โรงเรียนอนุบาลจันทบุรี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

จันทบุรี เขต ๑

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center โรงเรียนอนุบาลจันทบุรี ด้วย SPACA Model

๓๘ โรงเรียนอนุบาลบ้านบางพระ 

(ฉ่ิงนาวิกอนุสรณ์) ศรีราชา

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ชลบุรี เขต ๓

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) สู่การพัฒนาการศึกษาในศตวรรษท่ี ๒๑

ด้วยวิถี PLC แบบมีส่วนร่วม โดยใช้รูปแบบ BANGPHRA-D Model ของโรงเรียนอนุบาลบ้านบางพระ (ฉ่ิงนาวิกอนุสรณ์)

ศรีราชา

๓๙ โรงเรียนอนุบาลประจวบคีรีขันธ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ประจวบคีรีขันธ์ เขต ๑

ADAPT MODEL รูปแบบการนิเทศภายในเพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) 

สู่การยกระดับสมรรถนะผู้เรียนในศตวรรษที่ ๒๑ ของโรงเรียนอนุบาลประจวบคีรีขันธ์

๔๐ โรงเรียบอนุบาลวังเจ้า สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ตาก เขต ๑

รูปแบบการพัฒนาครูด้วยเทคโนโลยีปีญญาประดิษฐ์ (AI) เพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษา 

ขันพินฐาน (OBEC Content Center)

๔๑ โรงเรียน้ําโสมพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

อุดรธานี

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) สื่อสร้างสรรค์ นำเทคโนโลยี 

ด้วย PATTERN Model

๔.๔ ระดับเงิน
ลำดับ โรงเร ียน สังกัด ซ ื่อผลงาน

๑ โรงเรียนโคกคอนวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

หนองคาย

การส่งเสรีมการมีส่วนร่วมเพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center อย่างย่ังยืน ด้วยนวัตกรรม 

LOCK-D Model

๒ โรงเรียนโคกปรงวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

เพชรบูรณ์

ผู้ขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC CONTENT CENTER) สถานศึกษา

เร่ือง การส่งเสรีมการมีส่วนร่วม เพ่ือการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) อย่างย่ังยืนดัว&

นวัตกรรม KPWIT MODEL

๓ โรงเรียนชยาบุกิจพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

อุทัยธานี ขัยนาท

การส่งเสรีม ขับเคล่ือนการพัฒนาสื่/และ«1รใขส่ือโดยใฃร[อการุ^นรู้จากแพลตฟอร์ม OBEC Content Center 

โดยบูรณาการรูปแบบการบ'ริ,หาร^ทน fn fjS cH flft

1 * 1 * ลำดับ ๔ โรงเรียนชุมชนบ้านแก่งเสือเต้น..

^ « เทวั^>
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๔ โรงเรียบขุมชนบ้านแก่งเสือเต้น สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประทมศึกษา 

ลพบุรี เขต ๒

การพัฒนาการจัดการเรียบรู้เซิงรุก (Active Learning) ด้วยระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC 

Content Center) ภายใต้รูปแบบการบริหารจัดการ KST-TIGER Model๕ โรงเรียนขุมขนบ้านห้วยยายจ๋ิว สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขัยภูมิ เขต ๓

การขับเคส่ือบการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) 

ด้วยรูปแบบ HY-JIW Model ร่วมกับกระบวนการนิเทศ PIDRE

๖ โรงเรียนขุมขบวัดราษฎร์นิยม สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นนทบุรี เขต ๒

การขับเคลื่อนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ระดับสถานศึกษา ด้วยบวัตกรรม REACH MODEL ร่วมกับกระบวบการ 

PLC และการนิเทศภายใน

๗ โรงเรียนขุมขนวัดใหญ่โพหัก สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ราชบุรี เขต ๒

โพหัก Smart Team Plus สู่ระบบคลังส่ือท่ีย่ังยืน

& โรงเรียนดอนศาลานำวิทยา สำนักงาบเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พัทลุง

นวัตกรรม O-SMART Model ร่วมกับกระบวนการนิเทศ PASMER เพ่ือขับเคล่ือน OBEC Content Center สู่'ห้องเรียนดิจัทัล 

อย่างย่ังยืน

๙ โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาภาคใต้ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นครศรีธรรมราข

รูปแบบการบริหารเพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ของโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา 

ภาคใต้ ด้วยกระบวนการ SMART INNOVATION to Goal

๑๐ โรงเรียบทับกฤขพัฒนา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นครสวรรค์

การพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการเรียนรู้ด้วยระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ร่วมกับ

ปีญญาประดิษฐ์ (AI) โดยใช้ SMART A2-Learning Model เพ่ือพัฒนาผลลัมฤทธ้ีทางการเรียนและทักษะ Digital literacy

ของผู้เรียน

๑๑ โรงเรียบท่าก๊อพลับพลาพิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เขียงราย เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ด้วยรูปแบบการนิเทศภายใน TAKOE ร MODEL &  

PIDRER

๑๒ โรงเรียนท่าช้างราษฎร์บำรุง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นครราขสีมา

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน OBEC Content Center โรงเรียบท่าช้างราษฎร์บํๆรุง 

โดยใช้ ICLICK Model

๑๓ โรงเรียนบ้านกกค้อกกโพธ้ี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

หนองบัวลำภู เขต ๒

สร้างพลังครู พลัง AI พลังเครือข่าย สู่ระบบนิเวศกำรเรียนรู้ดิจิทัล ด้วย AI C3 POWER Ecosystem Model

๑๔ โรงเรียนบ้านกะดาด สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรินทร์ เขต ๓

การบริหารจัดการขับเคลื่อนระบบ OBEC^Cnt^nt CegFNa^ยบวัตกรรม Hy-brid Model ผ่านวงจรคุณภาพ PDCA และ 

กระบวนการนิเทศภายใน K A D A R D อ้ืยก็ริะ5เ^ร[นภา^[ทรเรียบรู้ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล โรงเรียนบ้านกะดาด

ลำดับ ๑๕ โรงเรียนบ้านคลองพระยๆ...
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ลำดับ โรงเรียน สังก ัด ช่ือผลงาน

( ร ) (£ โรงเรียนบ้านคลองพระยา ลำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กระบี่

ผลการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วยนวัตกรรม PRAYA Model ภายใต้กระบวนก าร 

๔ ส. อย่างมีคุณภาพสู่การพัฒนาอย่างย่ังยืน

๑๖ โรงเรียบบ้านคับสูง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อำนาจเจริญ

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ของโรงเรียน 

บ้านคันสูง โดยใช้รูปแบบ BKS Model

๑๗ โรงเรียนบ้านโคกขาม(นาคพัฒนา) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราซสีมา เขต ๗

การขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) สู่การจัดการเรียนรู้ 

เซิงคุณภาพ ด้วยรูปแบบ KKEMPOWER-i Model ร่วมกับการนิเทศภายในโดยใช้กระบวบการ EDUFLOW MODEL

( ร )  £» โรงเรียนบ้านโคกสว่าง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครพนม เขต ๒

การขับเคล่ือนการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ด้วย ASSURE 

model เพ่ือส่งเสรีมการจัดการเรียบการสอบของครู โรงเรียบบ้านโคกสว่าง

๑๙ โรงเรียนบ้านขุมซนบ้านท่าข้าม สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เขียงใหม่ เขต ๔

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ด้วยรูปแบบการบริหาร “THAKHAM NEXT Plus 

M o d e ls ายใด้แนวคิด “NEXTing Digital Learning for Future Education

๒๐ โรงเรียนบ้านท่าล่ี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๔

รายงานผลการปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ(Best Practice) การขับเคล่ือนการใช้งานระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content 

Center) ด้วยรูปแบบ D-LEARN Model สู่ห้องเรียนคุณภาพ โรงเรียบบ้านท่าล่ื

๒๑ โรงเรียนบ้านทุ่งใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๔

OBEC-D4 Plus Model"การพัฒนารูปแบบการขับเคล่ือนคลังส่ือดิจิทัล OBEC Content Center สู,สถานศึกษา”

k)k) โรงเรียนบ้านปีนหม้อ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

จันทบุรี เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วยรูปแบบการบริหาร PANMOR MODEL 

เพ่ือยกคุณภาพผู้เรียนอย่างย่ังยืน

๒๓ โรงเรียบบ้านปากกาง 

(ประขาราษฎร์รังสฤษฏ์)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

แพร่ เขต ๒

รูปแบบการบริหารจัดการ 1 -  ADPHES Model เพ่ือส่งเสรีมการเรียนรู้ของผู้เรียน ด้วยระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 

ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน OBEC Content Center

๒๔ โรงเรียนบ้านฟ่อนวิทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ลำปาง เขต ๑

รูปแบบการบริหารจัดการแบบมีส่วนร่วมเพื่อขับเคลื่อน OBEC Content Center แบบเต็มรูปแบบสู่สถานศึกษาคุณภาพ 

(Quality School) อย่างย่ังยืน โรงเรียนขุมขนบ้านฟ่อนวิทยา

๒๔ โรงเรียนบ้านภูเหล็ก สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๒

BPHL-Digital Hub Model: การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) สู,การสร้างนวัตกรรมการ 

เรียนรู้เซิงรุก เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา โรงเรีย^)?1นัภิเหลัก ''" ''ร .

๒๖ โรงเรียนบ้านม่วงวิทยาคม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาหสินธุ เขต ๑

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีต็จิทัล OBiC Coofc f̂rt CenTfc โ̂ดยโ̂ kMUANG Model

[ ร*.
ลำดับ ๒๗ โรงเรียนบ ้าน!ร่...
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ล0'! ดับ โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน

๒ว๗ โรงเรียนบ้านไร่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประลมศึกษา 

สตูล

POODUM PLUS+ Model ะ นวัตกรรมการขับเคลื่อน OBEC Content Center สู่สถานศึกษาคุณภาพอย่างย่ังยืน

๒๘ โรงเรียนบ้านสร้างแบ้บ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๑

BSP SMART DIGITAL MODEL : นวัตกรรมการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ดิจิทัลผ่าน OBEC Content Center เพ่ือพัฒนา 

สมรรถนะผู้เรียนในศตวรรษที่ ๒๑

๒ว๙ โรงเรียนบ้านหนองคูสะแบะ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรินทร์ เขต ๑

SABAE Process บูรณาการ AI เพื่อยกระดับ 3S to Upskill ในการ1ขับเคล่ือน OBEC Content Center สู่การจัดการเรียนรู้ 

เซิงรุก (Active Learning) โรงเรียนบ้านหนองคูสะแบะ

ถท๐ โรงเรียนบ้านหนองตะเข้-หนองตูม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราซสีมา เขต ๓

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับสถานศึกษา (OBEC CONTENT CENTER) ด้วยกระบวนการรูปแบบ NKNT 

Digital Content Excellence Model โรงเรียบบ้านหนองตะเข้-หนองตูม

สา๑ โรงเรียนบ้านหนองเมืองกลาง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ยโสธร เขต ๒

สานพลังครู สร้างส่ือดิจิทัล: OBEC Content Center ยกระดับการศึกษาไทย

£ก๒ โรงเรียนปากกรานพิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา

BEST 4B Innovation M ode l: พัฒนาครู พัฒนาผู้เรียน สู่สถานศึกษาแห่งนวัตกรรมการเรียบรู้

ดา๓ โรงเรียนปากคลองซวดใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรปราการ เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ระดับสถานศึกษาด้วยนวัตกรรม PATSE Model ร่วมกับการนิเทศ 

ภายในโดยใข้ห้องเรียนเป็นฐาน เพ่ือส่งเสรีมการวัดการเรียนรู้เซิงรุก ของครูโรงเรียนปากคลองขวดใหญ่

๓1๙ โรงเรียนพิมพ์รัฐประซาสรรค์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

บุรีรัมย์

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยี OBEC Content Center ระดับสถานศึกษา ด้วยการบริหารจัดการเซิงรุก โดยไซ้ 

นวัตกรรมการนิเทศภายในรูปแบบ PROME Model

๓๔ โรงเรียนพุทธิรังสีพิบูล สำนักงาบเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ฉะเซิงเทรา

ผลการปฏิบ้ตท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC 

Content Center) ใบการจัดการเรียนสอนของครูและบุคลากรทางการศึกษาโรงเรียนพุทธิรังสีพิบูล โดยใข้รูปแบบการบริหาร 

5SMART 3G

๓1๖ โรงเรียนรัตนบุรี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สุรินทร์

การส่งเสรีมการมีส่วนร่วมเพ่ือการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิพัล OBEC Content Center อย่างย่ังยืนด้วยนวัตกรรม 

HEART Model

๓๗ โรงเรียนวังทรายพูนวิทยา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พิจิตร

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิพัลร?*ดับ้การ็ศ๊ํกษาฃโ?พ้ื^าน (OBEC Content Center) ด้วยรูปแบบ W-PROMP

ลำดับ ๓๘ โรงเรียนวัดกลาง...
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ล ำ ด ัน โรงเรียน ลังกัด ข่ือผลงาน

๓๘ โรงเรียนวัดกลาง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สิงห์บุรี

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ด้วยนวัตกรรม 

BESTFRIEND Model ะ การบรีหารจัดการศึกษาโดยใข้ห้องเรียนเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นฐาน

ODĜ โรงเรียนวัดเซตุพน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุโขทัย เขต ๑

CTP-WARCHE M odelsวัตกรรมการบริหารและนิเทศเพื่อการขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center สู่การเรียนรู้ 

Anywhere Anytime ของโรงเรียนวัดเชตุพน

๔๐ โรงเรียนสมุทรมณีรัตน์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรสาคร

รูปแบบการพัฒนาครูด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ผ่านขุมขนแห่งการเรียนรู้ทางวีขาชีพ 

โดยใช้ STEC - PLC Model

(a'(9) โรงเรียนสหกรณ์นิคมกสิกรรมทุ่งสง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครศรีธรรมราช เขต ๒

GREAT(ฐ)SKT M odel: รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลผ่าน OBEC Content Center เพ่ือยกระดับ 

คุณภาพผู้เรียนสู่มาตรฐานสากล

๔๒ โรงเรียนหนองแค “สรกิจพิทยา” สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

สระบุรี

การขับเคลื่อนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ระดับสถานศึกษา ด้วยนวัตกรรม 5-STAR Model ร่วมกับการนิเทศ 

รูปแบบ PDCA

๔๓ โรงเรียนหนองหญ้าปล้อง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาฬสินธุ้ เขต ๓

การยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนร ูผ่้านการขับเคล่ือน OBEC Content Center หรือ คลังส่ือออบไลน์ ส ู่การปฏิบัติจริง 

ในสถานศึกษาด้วยรูปแบบ PLC 4D Model

(ร1 (Si โรงเรียนอนุบาลภูเวียง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ขอนแก่น เขต ๕

การพัฒนารูปแบบ 5D Smart Model “สร้างสรรค์ส่ือด ิจ ิท ลัด้วย AI ส ู่คลังการเรียนร ูคุ้ณภาพ”เพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังล่ือ 

เทคโนโลยีด ิจ ิท ัล (OBEC Content Center) ในสถานศึกษา

๔๔ โรงเรียบอนุบาลศรีสัซนาลัย 

(บ้านหาดสง)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุโขทัย เขต ๒

นวัตกรรมการบร ีหารจัดการเชีงรุกเพ่ือขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center ส ูโ่รงเรียนดิจิทัลด้วย HATSUNG model

๔๖ โรงเรียนอุตรดิตถ์ดรุณี สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พิษณุโลก อุตรดิตถ์

การบริหารจัดการเซิงระบบ เพ่ือสร้างผ ูเ้รียนเป็นเลิศ'ในศตวรรษ'ท ี่ ๒๑ ด้วยรูปแบบการบริหาร U.N. SMART Model ะ 21st 

Century Skills

๔๗ โรงเรียนลุ่มเม่าว ีทยา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

กาฬสินธุ เขต ๒

การบริหารจัดการเรียนร ูด้้วย UANE MODEL เพ่ือขับเคล่ือนการใช้งาบระบบคลังล่ือเทคโนโลยีด ิจ ิท ลั ระดับการศึกษา 

ข้ันพ้ืนฐาน OBEC Content Center

๔.๕ ระดับทองแดง



- ๗๐ -

ลำดับ โรงเรียน สังกัด ซ่ือผลงาน

1© โรงเรียนเจริญศึลบ้ศึกษา“โพธ้ีคำ 

อนุสรณ์”

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

สกลนคร

การพัฒนารูปแบบการบริหารเพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยี (OBEC CONTENT CENTER) ด้วยกระบวนการ PCT+S 

Model

๓ โรงเรียนดงเจนวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พะเยา

การพัฒนารูปแบบ ADVICE Model เพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC 

Content Center) สู่การยกระดับคุณภาพการเรียนรู้ โรงเรียนดงเจนวิทยาคม

(ร! โรงเรียนตากพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ตาก

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ด้วยนวัตกรรม SSDM Model บูรณาการ 

ป้ญญาประดิษฐ์ โรงเรียบตากพิทยาคม

๕ โรงเรียนบางสะพานน้อยวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ประจวบคีรีขันธ์

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิหัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) 

ด้วย “BPN PART Model”

๖ โรงเรียนบ้านโคกสี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราขสีมา เขต ๖

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) โรงเรียนบ้านโคกสี 

ในรูปแบบการบริหารจัดการเทคโนโลยีด้วย SMART-C Model

๗ โรงเรียนบ้านชุมแสง สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๒

ก ารข ับ เค ล ื่อ น ระบ บ คล ังส ื่อ  OBEC Content Center ด ้ว ย ก ระบ วน ก าร  B .c .s . SMART CONTENT MODEL

๘ โรงเรียนบ้านดงสารภี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สำพูน เขต ๑

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วยนวัตกรรม “PROMS MODEL” 

เพ่ือยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ของโรงเรียบขนาดเล็ก โรงเรียนบ้านดงสารภี

๙ โรงเรียนบ้านดอกบัว(ราษฎร์บำรุง) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พะเยา เขต ๑

บวัตกรรมการบริหารแบบมืส่วนร่วมเพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) บูรณาการ 

เทคโนโลยีปีญญาประดิษฐ์ (AI) ด้วยรูปแบบ INGKHONG Ai-Driven Model

๑๐ โรงเรียนบ้านตาทอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ศรีสะเกษ เขต ๒

ส่งเสรีมการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัลใบการจัดการเรียนรู้สู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียบ ด้วยนวัตกรรม ACTIVE Model

๑๑ โรงเรียนบ้านท่าเมือง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราขธานี เขต ๑

การบริหารจัดการและขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) สู่ห้องเรียนคุณภาพ ด้วยรูปแบบ 

BTM Model

๑๒ โรงเรียนบ้านธารทิพย์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ยะลา เขต ๒

BT Digital Learning M ode l: การขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ดิจิทัลด้วยระบบ OBEC Content Center เพ่ือยกระดับ 

คุณภาพผู้เรียนโรงเรียนบ้านธารทิพย์ บ ้—-

๑๓ โรงเรียนบ้านนกเต็น สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราชธานี เขต ๓

รูปแบบการบริหารจัดการศึกษาเพื่อขับเfyraนกp H ส่ือดจทิcKDBEOContent Center) โดยใช้ NOKTEN MODEL

ลำดับ ๑๔ โรงเรียนบ้านโนนสมบูรณ์..



- ๗๑ -

ลำดับ โรงเรียน สังกัด ช่ือผลงาน

(ร)(ร! โรงเรียนบ้านโนนสมบูรณ์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๓

การสร้างส่ือ AI กับการขับเคลื่อนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ในระดับสถานศึกษา ด้วยกระบวนการ 

3Do2Dev(elop)

(ร)(ร! โรงเรียบบ้านบางราพา สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปิดตานี เขต ๑

การบริหารจัดการสถานศึกษา ด้วยระบบเทคโนโลยีดีจิทัล โดยใข้รูปแบบ PAKAT Model สู่การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือ 

เทคโนโลยีดีจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน OBEC Content Center ในระดับสถานศึกษาของโรงเรียนบ้านบางราพา จังหวัด 

ปัตตานี

๑๖ โรงเรียนบ้านพร้าว สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พิษณุโลก เขต ๓

ขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ระดับสถานศึกษา ของ 

โรงเรียนบ้านพร้าว ด้วย “BANPRAOW MODEL” สร้างครู สร้างคลัง สร้างข้ันเรียน นำความรู้สู,ผู้เรียน

๑๗ โรงเรียนบ้านโพนทอง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครสวรรค์ เขต ๓

การขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกด้วย OBEC Content Center โดยใข้ SMART PLUS Model เพื่อยกระดับสมรรถนะ 

และคุณภาพผู้เรียบ

(ร)Gs โรงเรียนบ้านม่วงนาดี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุบลราขธานี เขต ๕

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OBEC Content Center) ด้วย 9S Model เพ่ือส่งเสรีมการเรียนรู้เชิงรุก 

(Active Learning) ระดับสถานศึกษา

๑๙ โรงเรียบบ้านม่วงโนนสูง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

บุรีรัมย์ เขต ๑

BMNS SMART CONTENT MODEL ขับเคล่ือนครูสู่การใข้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center เพ่ือพัฒนา 

คุณภาพการจัดการเรียบรู้ในยุคดีจิทัล

๒0 โรงเรียนบ้านลุโบ้ะบาดู สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นราธิวาส เขต ๑

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบการพัฒนาคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) เชิงรุก 
แบบ BLB SMART occ Excellence Model

๒๑ โรงเรียนบ้านหนองบัวน้อย สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุรินทร์ เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ด้วยกระบวนการ RAK-D 

คุณภาพครู สู่คุณภาพผู้เรียน คุณภาพสถานศึกษา

๒๒ โรงเรียบบ้านห้วยส้ม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OBEC Content Center) ด้วยกระบวนการมีส่วนร่วมและสร้างสรรค์ผลงาน 

ร่วมกัน โดยประยุกต์ใข้วงจรบริหารงานคุณภาพ PDCA เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษาท่ีย่ังยืน

๒๓ โรงเรียบร้องกวางอนุสรณ์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

แพร่

การส่งเสรีมการมีส่วนร่วมเพ่ือการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล OBEC Content Center อย่างย่ังยืน 

ด้วยนวัตกรรม RKAN Digital Learning Model

๒๔ โรงเรียนวัดโกรกแก้ววงพระจันทร์ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ฉะเชิงเทรา เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดีจิทัล (OjJfceTbntenTCsqter) ด้วยรูปแบบการบริหาร KROK Model เพ่ือพัฒนา 

ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของครูและ/ท ุะด ับ ุค ุไาพผู้!ร*  ̂โรงยนวัดโกรกแก้ววงพระจันทร์

ลำดับ ๒๕ โรงเรียนวัดทับกระดาน..



- ๗๒ -

ลำดับ โรงเร ียน สังกัด ซ ื่อผลงาน

๒๕: โรงเรียบวัดทับกระดาน สำนักงานเซตพ้ีนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๒

รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล T2D-SAMRT Model ของโรงเรียนวัดทับกระดาน

๒๖ โรงเรียนวัดทุ่งน้อย สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ประจวบคีรีขันธ์ เขต ๒

รูปแบบการบริหารเพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยี (OBEC Content Center) ของโรงเรียนวัดทุ่งน้อย ด้วยกระบวนการ 

STAFF Model

๒๗ โรงเรียนวัดศรีประซาราม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ซลบุรี เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center โดยไ.'ซ้ SMART MEDIA MODEL 

โรงเรียนวัดศรีประซาราม สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ี การศึกษาประถมศึกษาขลบุรี เขต ๒

๒๘ โรงเรียนวัดส้มปอย สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สระบุรี เขต ๑

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยี (OBEC Content Center) ของโรงเรียบวัดส้มปอยด้วย A-2PSR+D MODEL

๒๙ โรงเรียนวัดหนองตางู สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุทัยธานี เขต ๑

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือดิจิทัล โดยใขัรูปแบบ NONGTANGU PLUS Model เพ่ือส่งเสรีมสมรรถนะครูผู้สอนด้านการจัด 

การเรียนรู้เซิงรุก (Active Learning) สู่การพัฒนาผู้เรียน

๓๐ โรงเรียนศรีกระนวนวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ขอนแก่น

การบรีหารจัดการด้วย KRANUAN SMART Model

๓๑ โรงเรียนสวนหม่อน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

นครราขสีมา เขต ๑

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ผสานเทคโนโลยีปิญญาประดิษฐ์ (AI) เพ่ือยกระดับผลลัมฤทธ้ีทางการศึกษาและ 

ส่งเสรีมทักษะผู้เรียนในศตวรรษท่ี ๒๑ ตามรูปแบบ ADDIER Model

๔.๖ ระดับซมเชย
ลำดับ ซ่ือ -  สกุล สังกัด ซ่ือผลงาน

๑ โรงเรียนตะก่ัวทุ่งงาบทวิวิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

พังงา ภูเก็ต ระนอง

การขับเคล่ือนคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC CONTENT CENTER) ระดับสถานศึกษา 

ด้วย MEDIA Model โรงเรียนตะก่ัวทุ่งงานทวีวิทยาคม จังหวัดพังงา

๒ โรงเรียนบ้านเขาดิน สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ปีตตานี เขต ๓

นวัตกรรมการบรีหารงานเพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล โดยใข้ KHAODIN 5S Model ของโรงเรียนบ้านเขาดิน

๓ โรงเรียนบ้านทองหลาง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พังงา

การบรีหารการขับเคลื่อนคลังส่ือ OBEC Content Center ด้วยนวัตกรรม 5 STEPS MODEL สู่ DIGITAL-H เพ่ือยกระดับ 

คุณภาพการศึกษาด้วยเนื้อหาคุณภาพสู่การุ*ศึน้ืบรูใบยุคดิจิทล ร .

(X. โรงเรียบบ้านท่ายม สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

อุดรธานี เขต ๒

การขับเคลื่อนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ระดับส^ศึกษ^ผ่านรูปแบบการขับเคลื่อนด้วย PIPO MODEL 

บุรณาการนวัตกรรม F4 1 1  y C  <£k J m ' \  \

[{^ ' ลำดับ ๔ โรงเรียนบ้านนํ้าคิว..
จแร!

โทร&
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๕ โรงเรียนบ้านน้ําคิว สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เลย เซต ๑

การขับเคลื่อนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ด้วยรูปแบบการจัดการศึกษาด้วยเทคโนโลยีการศึกษาทางไกล 

ผ่านดาวเทียม DLTV บูรณาการกระบวนการจัดการเรียบรู้เซิงรุก (Active Learning) โรงเรียนบ้านนํ้าคิว สังกัดสำนักงาน 

เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเลย เขต ๑

๖ โรงเรียนบ้านโนนสวรรค สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

หนองคาย เซต ๒

รูปแบบการบริหาร ๔ร: การใซัโรงเรียนเป็นฐานเพ่ือการขับเคล่ือนการใซ้ระบบ OBEC Content Center

๗ โรงเรียนบ้านปากยาง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พิษณุโลก เขต ๒

PAKYANG DIGITAL MODEL รูปแบบการขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center ด้วยนวัตกรรม SAME Model 

สู่การเป็นโรงเรียนคุณภาพดิจิทัล

๘ โรงเรียนบ้านปางผักหม สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พะเยา เขต ๒

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วยรูปแบบ SMART Model ตามกระบวบการวงจร 

คุณภาพ PDCA

๙ โรงเรียนบ้านวังใหม่ สำนักงาบเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สระแก้ว เซต ๑

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) โรงเรียบบ้านวังใหม่ 

ด้วยศาสตร์พระราซาตามรอยพ่ออย่างพอเพียง (คาวบอยน้อยร้อยอาซิพ)

๑๐ โรงเรียนบ้านหนองบง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

มุกดาหาร

การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ด้วยการบรีหาร 

การเรียนรู้เซิงรุก (Active Leaning) โรงเรียนบ้านหนองบง ด้วยกระบวนการ STEEM Model

๑๑ โรงเรียบบ้านหนามแท่ง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ศรีสะเกษ เขต ๑

GROW Model: วิถีหนามแท่ง รูปแบบการบริหารขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center ของโรงเรียบขนาดเล็กสู, 

การเติบโตอย่างย่ังยืน (Ground Reinforce Operate Widen)

๑๒ โรงเรียนบ้านใหม่ประซาสามัคคี สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

ศรีสะเกษ เขต ๓

การขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center เป็นส่ือเทคโนโลยีติจิทัลเพ่ือจัดการเรียนการสอน รูปแบบ SAMART Teacher 

Model โรงเรียนบ้านใหม่ประซาสามัคคี สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต ๓

๑๓ โรงเรียนโพนแพงพิทยาคม สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

นครพนม

นวัตกรรมการบรีหารสถานศึกษา “PPK HOME Model”

(ร)(ร! โรงเรียนลำทับประซานุเคราะห์ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 

ตรัง กระบี่

LNS SMART MODEL : นวัตกรรมการบริหารโรงเรียบดิจิทัลเพ่ือขับเคลื่อน OBEC Content Center สู่การเรียนรู้ 

Anywhere Anytime

๑ (แ โรงเรียนวัดโงกน้ํา สำนักงานเซตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พัทลุง เขต ๑

การพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการต า น * [บ์บ DIGI^NSLUS Model เพ่ือส่งเสริมการใซ้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีติจิทัล 

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC c j t̂ent f̂cehteT) "ทพ^านศ^า

(S2k . 5

ลำดับ ๑๖ โรงเรียนวัดทำใหม่..
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๑๖ โรงเรียนวัดทำใหม่ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

พระนครศรีอยุธยา เขต ๒

การขับเคลื่อนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ด้วยรูปแบบ ITEMS ผสานระบบนิเวศการเรียนรู้ เพ่ือส่งเสริมการจัด 

การเรียบรู้เซิงรุก ของโรงเรียนวัดทำใหม่

๑๗ โรงเรียนวัดไผ่เด่ียว สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต ๑

การขับเคล่ือนระบบการพัฒนาคลังล่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ด้วยการบริหาร 

จัดการเซิงรุกบนฐานข้อมุลดิจิทัลแบบมีส่วนร่วมกับ Phaidiao MODEL

<5)Gs โรงเรียบวัดใหญ่ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สมุทรปราการ เขต ๑

การขันเคล่ือนระบบการพัฒนาคลังล่ือเทคโนโลยีดิจิตอล OBEC Content Center สู่องค์กรนวัตกรรมโดยใข้ YAI Model

๑๙ โรงเรียนอนุบาลซนแดน สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

เพซรบุรณ์ เขต ๑

การขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ด้วยรูปแบบ ACD 

MODEL เพ่ือพัฒนาสมรรถนะดิจิทัลครูและทักษะผ้เรียนใบศตวรรษท่ี ๒๑

๒๐ โรงเรียนอนุบาลวานรนิวาส 

(ราษฎร์บำรุง)

สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สกลนคร เขต ๓

การขับเคลื่อนระบบคลังลื่อ OBEC Content Center ระดับสถานศึกษา ยกระดับคุณภาพการศึกษาด้วยนวัตกรรม AWN 

๓ ดีโมเดล ร่วมกับรูปแบบ ADDIE Model

๒๑ โรงเรียนอรัญประเทศ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา 

สระแก้ว

การขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ด้วยรูปแบบการบริหารจัดการ TEAMWORK Model 

ของโรงเรียนอรัญประเทศ

ประ๓ ทท่ี ๔ ผู้ขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) สำนักงานเจตพ้ืนท่ีการศึกษา 
๔.๑ รางวัลขนะเลิศ

สำดับ สังกัด ชื่อผลงาน

๑ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาซลบุรี เขต ๓ การบริหารจัดการเพ่ือขับเคล่ือนการใข้เทคโนโลยีดิจิทัลและระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center สู่ห้องเรียนคุณภาพ 

ด้วยรูปแบบ NEXUS MODEL

๔.๒ ระดับยอดเย่ียม
ลำดับ สังกัด ชื่อผลงาน

๑ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากรุงเทพมหานคร BKKP OCC-AI Ecosystem M ode l: การขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดิจิทัลระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) 

ด้วยระบบนิเวศการเรียนรู้ดิจิทัล และเทคุโ>สํโศธบํญญาไT n ษฐ์ (AI) เพ่ือยกระดับคุณภาพการศึกษา ตามนโยบาย Anywhere Anytime

๒ สำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากำแพงเพขร เขต ๑ การขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโบโลรพ้ืจทัล̂ ๗!’บกิไรดี*)ษ าพ พ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ด้วยกระบวนการ LABUBU+AI 

เพ ื่อ เส ร ิม ส ร ้า ง ข ุม ซ บ แ ห ่ง ก า ร เ ร ีย น ค ุ! เมยี^รรใ^งสำ\ก ง านเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากำแพงเพขร เขต ๑

ft]
ลำดับ ๓ สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาระนอง.
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๓ ลำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาระนอง การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) เพื่อพัฒนาสมรรถนะครู โดยใข้รูปแบบ 

RANONG Model ของสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาระนอง

๕ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสตูล การยกระดับคลังนวัตกรรมติจิทัล OBEC Content Center เพ่ือการเรียนรู้ยุค Anywhere Anytime ผ่านกลยุทธ์ “SPESAO-SMART 

Model”

๕ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต ๒ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ของสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

ประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต ๒ ด้วย CONNECT Model

๖ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต ๓ UDON3 Digital Learning Ecosystem Model ะ รูปแบบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center 

สู่การเรียนรู้ทุกท่ี ทุกเวลา(Anywhere Anytime) ด้วยนวัตกรรมและปิญญาประดิษฐ์ (AI)

๗ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค์ การพัฒนารูปแบบการขับเคลื่อน OBEC Content Center และแพลตฟอร์มการเรียนรู้แห่งซาติ (NDLP) ผ่านขุมซนแห่งการเรียนรู้ 

ทางวิซาซีพ โดยใซ้สหวิทยาเขตเป็นฐาน เพื่อพัฒนาทักษะดิจิทัลของครูและยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้

๘ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาพิษณุโลก อุตรดิตถ์ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ด้วยรูปแบบ PLS-5Q PLUS เพื่อยกระดับสมรรถนะการจัดทำสื่อ 

เทคโนโลยีป็ญญาประดิษฐ์ (AI) สู่คุณภาพผู้เรียนอย่างย่ังยืน

๙ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเลย หนองบัวลำภู การขับเคล่ือนการใซัระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ด้วยรูปแบบการบริหารจัดการ 3MUANG MODEL 

สู่การพัฒนาคุณภาพการศึกษาอย่างย่ังยืน

๕.๓ ระดับทอง
ลำดับ สังกัด ซ่ือผลงาน

๑ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากำแพงเพซร เขต ๒ การขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center เพ่ือพัฒนาสมรรถนะด้านเทคโนโลยีดิจิทัล และลดภาระงานครู สู่วิถีการยกระดับการอ่าน 

และคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนอย่างย่ังยืน ด้วย PHET MODEL

๒ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาขัยภูมิ เขต ๒ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) โดยใซ้รูปแบบ SMART CPM2 Model

๓ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาป็ตตานี เขต ๒ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ด้วยการบริหารและการจัดการศึกษา 

PTN2S Model สพป.ป็ตตานี เขต ๒

๕ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเขียงใหม่ เขต ๒ การขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเ^fitลยดจิทัล (OB^£ontent Center) ด้วยกระบวนการนิเทศ PAIDRA Model ภายใต้วิสัยทัศน์ 

“สอง ก้าว ๙ A.I.T.G” ส ํๅ^ งาy1*ชีตพ้ืนท่ีการ?^ าป ร ุ^ ม ศึกษาเขียงใหม่ เขต ๒

.**1
1  IH  ลำดับ ๕ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราซ.*9 /
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ลำดับ สังกัด ซ่ือผลงาน

๕ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครศรีธรรมราช SESAONST Model รูปแบการขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล

๕.๔ ระดับเงิน
ลำดับ สังกัด ซ่ือผลงาน

๑ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาฉะเชิงเทรา เขต ๒ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) ของสำนักงาบเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

ประถมศึกษาฉะเชิงเทรา เขต ๒ ด้วยวงจรคุณภาพ PDCA

๒ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต ๒ การส่งเสริมการนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใซ้ในการจัดการเรียนรู้ และขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

(OBEC Content Center) ด้วย CPN2S Model

๓ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต ๒ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) แบบมีส่วนร่วมด้วยกระบวนการ 

D-IGNITE Model สู่การพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ของสถานศึกษาในสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

ประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต ๒

(&. สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเพชรบูรณ์ เขต ๓ การพัฒนา รูปแบบการดำเนินงาน PBn 3 Model ขับเคล่ือน ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content 

Center)

๕ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษายโสธร เขต ๒ การบริหารจัดการและขับเคล่ือนแพลตฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) สู่การพัฒนาครูและผู้เรียนยุคใหม่ด้วย 

YASOTWO Model

๖ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเลย เขต ๒ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล (OBEC Content Center) ของสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเลย เขต ๒ 

ด้วย LOEI 2 MODEL

๗ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต ๓ การบริหารจัดการเพ่ือพัฒนา ส่งเสรีม และขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ ผ่านแพลดฟอร์มการเรียนรู้เทคโนโลยีดิจิทัล ด้วยกระบวนการนิเทศ 

PRISM

๘ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาหนองบัวลำภู เขต ๒ รูปแบบการบริหาร 5C -  HUB+ Model พลังเครือข่ายชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชิพดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือยกระดับคลังส่ือ 

ดิจิพัลอย่างย่ังยีน

๙ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วย ANGTHONG 4 SMART MODEL สู่การสร้างระบบนิเวศ 

การเรียนรู้ดิจิทัลตามนโยบาย Any^H^reAn'ytiทา!ยูานักงาบเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอ่างทอง

๑๐ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษากำแพงเพชร การพัฒนารูปแบบการขับเคลื่อบบุ^ลังสอเทคโน^รดw k  (OBEC Content Center) เพ่ือส่งเสรีมการออกแบบการจัดการเรียนรู้และ 

สร้างส่ือด้วยเทคโนโลยีปิญญ '/ระด ิ/ฐ ร^  ^ รับสถาน,'!!ก^นลังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษากำแพงเพชร

[% ลำดับ ๑๑ ลำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี.
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ลำด ับ สังกัด ช ื่อผลงาน

ร)ร) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสุพรรณบุรี การขับเคล่ือน OBEC Content Center ด้วยกระบวนการ “SP ADDIE+ OBEC c c  Model”

๑๒ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาหนองคาย การเรียนรู้ดิจีทัลจาก OCC สู่ NDLP : ขับเคลื่อนระบบนิเวศการเรียนรู้ดิจีทัลเพื่อการเรียนรู้ ทุกท่ี ทุกเวลา

๑๓ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาอุทัยธานี ขัยนาท การขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center ด้วย PROMPT Model ภายใต้ GTR Framework เพ่ือส่งเสรีมการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี 

ดิจิทัลอย่างมีคุณภาพ

๕.๕ ระดับทองแดง
ลำดับ สังกัด ชื่อผลงาน

๑ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชุมพร เขต ๑ การขับเคล่ือนระบบคลังล่ือเทคโนโลยีดิจีทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) เพื่อส่งเสรีมระบบนิเวศการเรียนรู้ 

“ห้องเรียน-เทคโนโลยี-ชุมซน” กับการเรียนรู้เซิงดิจีทัล ด้วยค่านิยม CPN1 One Team

๒ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาตราด การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) ด้วย TRAT MODEL ร่วมกับ 

ปีญญาประดิษฐ์ เพ่ือยกระดับคุณภาพการจัดการเรียนรู้ ของโรงเรียนในสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาตราด

๓ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต ๒ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล OBEC Content Center ด้วยรูปแบบ Mekhong Model โดยใข้กระบวนการนิเทศแบบ 

PIDRE เพ่ือพัฒนาสมรรถนะครู ด้านเทคโนโลยีดิจีทัล สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต ๒

(ริ! สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต ๓ การขับเคล่ือนคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล OBEC Content Center สู่คุณภาพการศึกษา เพ่ือยกระดับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ 

ด้วย B3 Digital Content PDCA Model

๕ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต ๒ การบริหารจัดการขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center สู่ห้องเรียนคุณภาพ ด้วย PRACFIIN Model

๖ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสำพูน เขต ๑ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center ด้วย “LPN1 Model” สู่การเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere 

Anytime)

๗ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรสาคร การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (OBEC Content Center) ด้วยกระบวนการ T-CARE Model

๘ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต ๑ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล (OBEC Content Center) สู่ครูยุคใหม่ ห้องเรียนคุณภาพ ด้วยรูปแบบ STARS Model บนฐาน 

วัฒนธรรมองค์กร UDON1

๙ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุทัยธานี เขต ๑ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล (OBEC Conteny^fltgji^ะดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ด้วยรูปแบบ UTTONE รทกart2 Model 

สู่การเรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา (Anywhere A n y t i m e ) นัก1เานเขตพ้ืนvisอุรุศึกษาป'ระถมศึกษาอุทัยธานี เขต ๑

๕.๖ ระดับซมเซย...
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๕.๖ ระดับซมเชย
ลำดับ สังกัด ข่ือผลงาน

๑ สำนักงานเฃตพ้ืนท่ีการศึกบาประถมศึกษาขอนแก่น เขต เอ ขอนแก่น ๒ ร่วมใจ ขับเคล่ือนเทคโนโลยีดิจีทัล พัฒนาครูผู้สร้างสรรค์ส่ือ สู่ห้องเรียนคุณภาพผ่าน OBEC Content Center 

โดย “DRIVE Model”

๒ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาชัยนาท การขับเคลื่อนระบบคลังส่ือการศึกษา OBEC Content Center เพ่ือส;งเสรีมและพัฒนาการเรียนการสอน ด้วยรูปแบบการบริหาร 

จัดการศึกษา CHAINAT Smart2 Mode

๓ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเขียงราย เขต ๑ การบริหารจัดการองค์กรแห่งการเรียนรู้ในยุคดิจีทัล เพ่ือพัฒนาสมรรถนะด้านเทคโนโลยีดิจีทัล (Digital Literacy) และปีญญาประดิษฐ์ 

(Artificial Intelligence: AI) ในสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาเขียงราย เขต ๑

๔ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต ๑ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล (OBEC Content Center) ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ของ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

ประถมศึกษานนทบุรี เขต ๑ โดยใช้กระบวนการบริหารจัดการ 7T Model

๕ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต ๒ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

N2-AI POWER Model

๖ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาน่าน เขต ๑ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (OBEC Content Center) ด้วยกระบวนการ APDIDE สู่การเรียนรู้ 

Anywhere Anytime

๗ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต ๑ การขับเคลื่อนระบบคลังส่ือ OBEC Content Center ด้วยกระบวนการ PRACHIN 1 Model ร่วมกับวงจรการบริหารงานคุณภาพ PDCA 

ของสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปราจีนบุรี เขต ๑

Ga สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาพัทลุง เขต ๒ รูปแบบการพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรู้ดิจีทัลด้วย ๔คิด 4Q with AI เพ่ือขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล OBEC Content 

Center

๙ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต ๑ รูปแบบการบริหารเขิงกลยุทธ์ตามแนวคิด FIRST Model เพ่ือขับเคล่ือนคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล (OBEC Content Center) สู่องค์กร 

การศึกษาสมรรถนะสูง สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต ๑

๑๐ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุรินทร์ เขต ๓ การขับเคล่ือนการใช้ระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน (OBEC Content Center) โดยใช้กระบวนการ SURIN 3T

๑๑ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ กระบวนการบริหารจัดการขับเคลื่อนระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจีทัล (OBEC Content Center) ด้วย SESAOl Model ของสำนักงานเขต 

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษากรุงเทพมหานคร เขต ๑ 11111 พ

๑เอ สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ การขับเคล่ือนระบบคลังส่ือเทคโนโลยีดิจีทัล ร ะ 'ทกาi ศึ̂ #เข้ั*nfh(ร่าน (O^EC Content Center) สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

มัธยมศึกษาสุรินทร์ ด้วย รูปแบบ SAREN L  \

P#


